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Részveételi és jatékszabalyzat

I. A jatékszervezd
neve: Barankovics Istvan Alapitvany (tovabbiakban Szervez6) o
székhelye: 1078 Budapest, Istvan utca 44. 1.14. E"
telephelye: 1091 Budapest, Kalvin tér 8. 11.13. '
bejegyezve: 60540/2006 Fdvarosi Birdsag
addészam: 18191705-1-42
elérhetdségei: www.barankovics.hu, iroda@barankovics.hu BARANKOVICS
telefon: +36 1 323 0607 ALAPITVANY

IIl. A jaték elnevezése, id6étartama

1. A Barankovics Istvan Alapitvany ,Online Demokracia Activity 4U” (réviditve O:DA 4U) néven, 2016.
szeptember 22. és november 28. kdz6tt online jatékot szervez kdzépiskolai diakokbol allé csapatok
szdmara.

2. Szervezd a jatékban valo részvétel feltételeit, valamint a jaték menetét jelen Részvételi és
jatékszabalyzatban hatarozza meg.

3. A Részvételi és jatékszabalyzat hatalya a Barankovics Istvan Alapitvany jelen pontban koérilirt jatékara
terjed ki, és vonatkozik a Jatékban résztvevd Jatékosokra (csapattagokra), €s mindazokra, akik a Jaték
kapcsan barmilyen igényt kivannak érvényesiteni.

4. A Jatékos a Jatékra valo jelentkezési lap elkiildésével maradéktalanul elfogadja a jelen Részvételi és
jatékszabalyzat feltételeit. A Jatékos tudomasul veszi, hogy a Jatékban valo részvétel el6tt sajat
kotelessége elézetesen tajékozddni a Részvételi és jatékszabalyzat rendelkezéseirdl, ennek
elmulasztasara a Jaték soran nem hivatkozhat.

lll. A jaték alapelvei, a részvétel feltételei

1. Az Online Demokracia Activity 4U elnevezési jaték kapcsolddik a politikahoz, hiszen a politika nem mas,
mint a k6zdsség ugyeivel val6 foglalkozas, a masik ember sorsaval valé tor6dés. A verseny a Nemzeti
Alaptanterv nevelési célkit(izéseivel 6sszhangban a demokratikus értékek iranti elkdtelezettség erésitését
szolgélja.

2. A demokracia kézos értékeit képviseli €s nem azokat a pontokat hangsulyozza, amelyek megosztjak a
tarsadalom tagjait.

3. A Szervezd minden demokraciat elfogado iranyzat, vagy part szimpatizansait varja a jatékba, nem ad
viszont teret partpolitikai kampanyoknak, politikai propagandanak.

4. A szervez6 biztositja a véleménynyilvanitas szabadsagat mindaddig a pontig, amig az nem (itkdzik
jogszabélyokba, nem sérti az emberi jogokat, 6sszhangban van a demokratikus egy(ttélés szabélyaival és
nem szolgal direkt partpolitikai célokat.

i

Amennyiben a verseny soran olyan helyzet adadik, hogy két demokratikus érték kertl konfliktusba
egymassal, a Szervezd a magyar joggyakorlatnak megfeleléen jar el, illetve vitas helyzetekben az arra
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illetékes hatdsag allasfoglalasat kéri. (Lasd még a moderalasi alapelvek c. részt.)

6. A jatékban valo részvétel feltétele tovabba a digitalis irastudas, az IKT eszkdzok aktiv hasznalata, valamint
a koézosségi médiumok alkalmazasa.

IV. A jaték résztvevoi

1. Csapatok (csapattagok és mentor)
2. Zslritagok
3. Mentor Tanacsado Testilet

1. Csapatok

Az Online Demokracia Activity 4U jatékra csapatok nevezhetnek. A Jatékban maximum 30 csapat vehet részt. A
Jatékra valo nevezés, online jelentkezés utjan torténik. (Nevezési lap) A résztvevd csapatok kivalasztasa a
nevezés sorrendjében torténik, a Jatékban tehat az els6 30, érvényes nevezést leado csapat vehet részt.

Az idealis csapat 6 f6bdl all. A csapatok dsszetétele a kdvetkezd:
e csapattagok (minimum 3, maximum 5 f6), és
e mentor (1 f6).

Csapattag az lehet az, aki a jelentkezés id6pontjaban (2016. szeptember 21.) valamely kézépiskola tanuldja.
Mentor lehet, akit a csapattagok elfogadnak és mentornak jelélnek.

Jelentkezési hatarid6: 2016. szeptember 21. 18.00 6ra
Szervezd jogosult a jelentkezési hatariddn beliil beérkezett nevezést elutasitani, amennyiben:
e mar megvan az elsé 30, érvényes nevezes;
e ha ajelentkez6 csapat a nevezési adatlapot hianyosan t6lt6tte ki, vagy
e azon valétlan adatokat adott meg;
e arésztvevok valamelyike nem felel meg a megadott feltételeknek, illetve

e amennyiben a csapat a nevezés soran a Moderalasi alapelvek barmelyikét megsérti (csapatnév valasztas,
példakép, idézet, logo), és azt a Szervezd irasos felszolitasara nem modositja.

Nem lehetnek csapattagok vagy mentorok a Barankovics Alapitvannyal munka-, megbizasi, vallalkozasi vagy
munkavégzésre iranyulo barmilyen egyéb jogviszonyban allok, és az 6 kdzeli hozzatartozoik, illetve a pedagogus
zsUritagok iskoldinak didkjai.

2. Zsiliritagok

A zs(ri tagjait a Szervez6 jeldli ki. A zs(ri tagjainak névsora a jaték honlapjan mindenki szamara nyilvanosan
elérhetd. A zslritagok a Szervez6 altal kiirt feladatokat tartalmi és formai szempontok szerint értékelik a részletes
feladatkiirasokban szerepl6, elére megadott szempontok szerint. A zs(ritagok a feladatmegoldasokat pontozzak és
minden csapat szamara révid széveges értékelést is adnak.

3. Mentor Tanacsado Testiilet

A jaték zokkenémentes lebonyolitasa és az esetlegesen ad6do problémak, sérelmek gyors és hatékony kezelése
nem elképzelhet6 a jatékszervezdk és a csapatok miikodését tamogatd mentorok kdlcsénds kommunikacidja
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nélkil. A problémakezelés természetesen egyedi esetekben térténhet egyéni uton, de keletkezhetnek tébb
csapatot, vagy versenyz6t altalanosan érintd helyzetek is.

A Testllet célja:

e Az Online Demokracia Activity 4U verseny szervezdi és a résztvevd csapatok mentorai k6zotti kdzvetitd
szervezet;

e a mentorok érdekképviseleti foruma;
e aszervezOk részére a visszacsatolas szerve.
A Testulet feladatai, kompetenciai:
e A mentorok versennyel kapcsolatos relevans és altalanos véleményeinek dsszegydjtése és kbzvetitése;

e mentorok kdz6tti, vagy a mentorok és a jatékszervezék kozotti esetleges vitas kérdésekben ,testlleti
vélemény” kialakitasa;

e ajanlasok megfogalmazasa a jatékszervezdk felé.

A Mentor Tanacsado Testlilet az Online Demokracia Activity 4U jatékra jelentkezett csapatok mentoraibol
(minimum 3, maximum 5 f6) all.

V. A jaték menete

1. Ajaték a csapatok megalakulasaval indul. Az idealis csapat 5 diakbol és egy altaluk valasztott mentorbdl
all. A csapatok megalakitasakor ugyan nem kovetelmény, hogy a csapattagok ugyanazon iskola diakjai
legyenek, de a feladatok jellegéb6l adodéan hasznos és elényds, hogy ha a tagok egyazon telepiilésen
élnek vagy tanulnak, jol ismerik egymast és sajat kdrnyezetiket. A csapatok akkor lesznek a jaték soran
sikeresek, ha

o tagjaik motivaltak a kdzds részvételre, jatékra, megmérettetésre,
o biznak egymasban,

o kulénb6zd képességekkel, tehetséggel rendelkeznek, mégis

o jol tudnak - vagy megtanulnak - egymassal egyuttm(ikodni,

o jol szerveznek,

o kreativak,

o jol kommunikalnak, (idegen nyelv ismerete elény)

o értenek a technikdhoz,

o nyitott szemmel jarnak sajat kornyezetiikben és a vilagban.

2. Minden csapatnak sziiksége van egy mentorra, (lehet tanar, edz6, sziil6, kbzismert-, elismert személy,
barki) aki tudasaval, tarsadalmi kapcsolataival a jaték soran mindvégig segiteni tudja a csapat munkajat.
Kozépiskolai tanar valasztasa el6nyds lehet. Az idealis csapat létszama tehat minimum 3, maximum 5
versenyz6 +1 mentor. A versenyfeladatok jellegébél adéddan a csapattagok munkajat esetenként tagabb
kérnyezetiik (helyi k6zosség, iskolai kozOsség, csalad) tagjai is segiteni tudjak.

3. A jatékra csapatok jelentkezhetnek. A nevezés a Szervezd altal kozreadott jelentkezési lapon online
torténik. A jelentkezési lap kitoltésével és elklildésével a csapat egyben arrdl is nyilatkozik, hogy
megismerte és elfogadja az Online Demokracia Activity 4U elnevezésli jaték szabalyzatat (jelen leiras). A
jelentkezés a csapat valasztott nevének, e-mail-cimének, a mentor és a csapattagok nevének és adatainak
megadasaval, valamint a kért nevezési feladatok bekiildésével elektronikus Gton térténik. JELENTKEZES



http://archive.barankovics.hu/teddoda/oda-4u/jelentkezes

ANEGYEDIK DIMENZI6 S

a : % ' .
' °
Online Demokracia Activity J’S‘f/:/ ‘Online Demokrécia Activity

A Szervezd jogosult a jelentkezési lapon megadott adatok valdédisaganak ellenérzésére, s amennyiben a
nevezésben szandékosan valo6tlan adatok szerepelnek, joga van a csapat jelentkezését visszautasitani.

A jatékra az elsd 30 csapat jelentkezését fogadja el a Szervez. A regisztracié a jelentkezések
beérkezésének sorrendjében térténik. A Szervezd a sikeres jelentkezést a csapat e-mailcimére irasban
visszaigazolja, megkildi a csapat belépéshez szlikséges felhasznaldnevét és jelszavat. A Szervezd
minden csapat szdmara profil oldalt hoz Iétre a www.teddoda.hu oldalon.

Csapattagok cseréjének lehetésége: Jelentkezési hataridén beliil lehetéség van csapattagot, illetve a
mentort cserélni, ennek modja egy Uj (a végleges adatokkal kitolt6tt) nevezés bekiildése. A jaték soran, a
jelentkezési idészak utan, egy alkalommal, kifejezetten indokolt esetben (pl. tartés betegség, kilféldi
tartdzkodas) van méd arra, hogy a csapat tagot cseréljen. A cserét és annak indoklasat a csapat a
Szervez§ felé e-mail-en (teddoda@teddoda.hu) juttatja el kérve annak jévahagyasat. A Szervezd a
doéntésrél 5 munkanapon belil tajékoztatja a csapatot.

Az Online Demokracia Activity 4U egy jelentkezési részbél, 3 (harom) online fordulébdl, és egy egynapos
face to face demokracia taborbdl all. A Szervez6 az online feladatokat az e célra létrehozott
www.teddoda.hu oldalon adja meg. A feladatkiirasok mindenki szamara nyilvanosak. A jatékban résztvevd
csapatok az oldalra belépve tolthetik le az adott fordulo feladatkiirasat, amely részletesen tartalmazza

o az adott fordul6 feladatait,

o abeadandé feladatmegoldasok javasolt formatumat (pl. blog, video, prezi, fotd, stb.)
o abeadas hataridejét,

o az értékelés szempontjait,

o az elérhetd pontszamokat,

valamint olyan hivatkozasokat, segédleteket, amelyek segitségiil szolgalnak a feladatok minél jobb,
szinvonalasabb megoldasaban.

10.

A résztvevd csapatok a feladatmegoldasaikat minden forduléban a Szervez§ altal e célra létrehozott és
kbzzétett (irlapon, a www.teddoda.hu oldalra belépve, az oldalon keresztil tudjak bekiildeni a megadott
hatariddig. Szervezd a feladatmegoldasokat kizarélag az erre megadott (irlapon és hataridén beliil fogadja
el. Szervezd kizardlag azokat az informacidkat fogadja el feladatmegoldasként, amelyek a bekiildott
Grlapon szerepelnek. Kivételt jelent, ha a Szervez6 altal miikddtetett jatékoldal a bekiildési hataridében,
illetve azt megel6z6en vis maior, vagy egyéb technikai probléma miatt nem elérhetd, vagy
mikddésképtelen. Amennyiben a csapat ezt tapasztalja, haladéktalanul jelezze ezt a Szervezé felé.
(Telefon: +36-1-323-0607, e-mail: teddoda@teddoda.hu, illetve az ODA Facebook profilja). Ebben az
esetben Szervez§ a jatékos csapatoknak a feladatmegoldas bekiildésére mas csatornat, illetve hataridét
ad.

A beérkez6 feladatmegoldasokat szakmai zs(iri biralja. A csapatok fordulonként numerikus és széveges
értékelést kapnak. A numerikus értékelés (pontozas) nyilvanos, azt a jaték oldalan barki lathatja, nyomon
kovetheti. A feladatmegoldasokra adott széveges értékelés nem nyilvanos, a csapatok a sajat megoldasaik
szbveges értékelését e-mail-ben kapjak meg.

Amennyiben egy csapat barmely fordul6 valamely részfeladatadt nem oldotta meg, attol még versenyben
marad. Szintén versenyben marad a csapat, ha egy fordulora egyaltalan nem kiild be megoldast. A zsiri
értelemszerlien az adott forduléra bekildott feladatmegoldasokat értékeli.
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11. A numerikus értékelés (pontozas) a kdvetkez6képpen zajlik. Fordulénként egy csapat maximalisan 100
pontot kaphat. (Esetenként plusz pontok szerezhetdk, ennek feltételeit és a maximalisan kaphat6
pontszamot a feladatkiiras tartalmazza.) A zs(iri a feladatmegoldasokat alapvetéen négy szempontbdl
értékeli:

o tartalom, elméleti hattértudas (pl. segédanyagok felhasznalasa, a feladatkiirasban kért szempontok
érvényesitése)

o kreativitas, 6tletesség
o vizualis, auditiv, m(ivészi érték

o stilus, érvelés, szoveg felépitettsége, helyesiras, nyelvhelyesség.

12. A feladatkiiras mellett minden esetben megjelenik, hogy a zs(ri a feladatok megoldasanal mely
szempontok szerint és milyen maximalisan adhato pontszamokkal értékel. A csapatok profiloldalan a
részletes eredményeket is kbzzétessziik, itt a zs(iritagok altal adott pontok atlaga kategérianként kertil
feltiintetésre. Az elért pontszamok nyilvanosak, a www.teddoda.hu oldalon talalhaté eredménytablan
minden fordulé utan kdzzétessziik a csapatok 6sszesitett pontszamait.

13. A feladatkiirasban megadott formatumok és terjedelmi korlatok figyelmen kivil hagyasa pontlevonast
von maga utan. A terjedelmi korlat alulteljesitése, vagy a felsd hatar atlépése az eltéréssel azonos
szazaléku pontlevonassal jar.

14. A csapatok az eredményekkel kapcsolatos észrevételeiket az eredmény kézzétételét kdvetd 72 ran belil
kildhetik el a teddoda@teddoda.hu e-mail-cimre.

15. Az online forduldk litemezése a kdvetkezd:

Feladat kiirds megjelenik Bekildés hatéarideje | Eredmény megjelenik | Szdveges értékelés

1. fordulé | 2016.09.22. 2016.10.09. 2016.10.17. 2016.10.24.
2. forduld | 2016.10.10. 2016.10.30. 2016.11.07. 2016.11.14.
3. fordul6 | 2016.10.31. 2016.11.20. 2016.11.28. 2016.12.01.

Végeredmény: 2016.11.28.

A feladatmegoldasok fordulénként felkerlilnek a csapatok sajat profiloldalara, a legjobbnak itélt munkakat pedig a
Szervez0 a jaték féoldalan és a kdz0sségi csatornakon is nyilvanossa teheti. A Szervezd a jaték soran a csapatok
altal bekuldott feladatmegoldasokat, képeket, szdvegeket, videokat szabadon felhasznalhatja.

VI. Moderalas

1. A Szervezd mind a feladatmegoldasokban, mind pedig az azokhoz f(iz6tt megjegyzésekben fenntartja a
moderalas jogat.

2. Jelen Részvételi és jadtékszabalyzat Ill. pontban leirt alapelveknek megdfeleléen a résztvevok - a
jelentkezési lap kitoltésével és elkiildésével egyidejlileg - elfogadjak, hogy a feladatmegoldasok, (irott
szbveg, fénykép, video, hanganyag), illetve az azokkal kapcsolatos kommentek NEM tartalmazhatnak:
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o torvénybe (itk6z6

o masokat elitél6

o vallasi, etnikai hovatartozasaban, személyes identitasaban barkit sértd
o diszkriminativ

o személyiségi jogokat sértd, vagy durvan személyeskedd

o gylldletkeltésre alkalmas

o durva, tragar, illetve

o partpolitikai propagandat szolgalé megnyilvanulasokat.

3. A jaték soran tehat a Szervezd - a fenti alapelveknek megfeleléen - sziikség esetén az internetre felkerild
anyagokat (feladatmegoldasokat, kommenteket) részletekben moderalhatja, vagy szélséséges esetben
teljesen torolheti. A Szervez6 fenntartja maganak a jogot annak eldéntésére, mely megnyilvanulasok sértik
a kulturalt és demokratikus elveken nyugvo kommunikacié szabalyait.

4. Eléfordulhat az is, hogy a Szervezd 4ltal képviselt elvek akar egymassal is konfliktusba kerilnek. llyen
tipikus helyzet a demokraciakban a szélasszabadsag valamint a kisebbségek védelmének értékei kdzotti
Osszelitkdzés. A Szervez, a magyar joggyakorlatnak megfeleléen, az ilyen helyzetekben a kisebbségek
védelmének biztosit els6bbséget.

Amennyiben a jaték soran moderalasra kerll sor, a moderalas / torlés tényérdl és okarol az érintett csapat
értesitést kap. Az a csapat, amely a fenti alapelvek barmelyikét stlyosan megsérti, az elsé torlésrél figyelmeztetést
kap, a masodik alkalommal a jatékbdl kizarando.

VII. A jaték nyertesei, nyeremények

1. Az Online Demokracia Activity 4U soran a csapatok a feladatmegoldasaikra pontokat kapnak. A 3. fordulé
végére a kapott pontszamok alapjan kialakul6 sorrend donti el, hogy mely csapatok jutnak tovabb a jatékot
lezaré és a végleges sorrendet elddnté személyes fordulora. Az elsé 5 (6t) csapat a kapott pontok alapjan,
mig 1 (egy) csapat kdzOnségszavazat alapjan jut tovabb a 2016. december 10-i face to face forduléra. A
csapatok az online forduldkban szerzett pontszamaikat a déntébe nem viszik tovabb. A csapatok k6zotti
végleges sorrend e fordul6 alatt dél el.

2. A harom legjobb csapat tagjai lesznek az Online Demokracia Activity 4U nyertesei. A nyertes csapat tagjai
2016. februar-marciusaban a Szervezd kdltségén és szervezésében strasbourgi nyereményutazason
vehetnek részt.

3. Szervezd a nyertesek nevét a jaték oldalan és facebook oldalan, illetve akar mas online év/vagy offline
médiaban jogosult kbézzétenni.

o

»

BARANKOVICS

ALAPITVANY

Budapest, 2016. augusztus 26.

Barankovics Istvan Alapitvany

jatékszervezd




