
 

 

Feladatok 
Milyen feladatokat kapnak a játékosok? 

Az Online Demokrácia Activity 2.0 3 online fordulóból áll. A résztvevő csapatok minden fordulóban új feladatokat 

kapnak. A kiírás részletesen tartalmazza az adott forduló feladatait, a beadandó feladatmegoldások javasolt 

formátumát (pl. blog, video, fotó), a beadás határidejét, valamint olyan hivatkozásokat, segédleteket, amelyek 

segítségül szolgálnak a feladatok minél jobb, színvonalasabb megoldásában. A kiírás ezek mellett az értékelés 

szempontjait, valamint az elérhető pontszámokat is tartalmazza. 

A csapatok az O:DA 2.0 játékban a fordulók mellett u.n. „folyamatos feladatokat” is kapnak, amelyeket a játék ideje 

alatt folyamatosan teljesíteniük kell, és a részeredményeket az egyes fordulók feladatmegoldásaival együtt kell 

beküldeniük. Ezekért a tevékenységekért plusz pontok szerezhetőek! 

Ezen az oldalon bárki nyomon követheti, hogy a csapatok milyen feladatokat és azokhoz milyen segítségeket 

kaptak, a zsűri milyen szempontok szerint és milyen (maximálisan adható) pontszámokkal értékeli a beküldött 

feladatokat. 

A feladatkiírásokat fordulónként, az alábbi ütemezés szerint tesszük közzé: 

  Feladat kiírás megjelenik 

1. forduló  2014.01.31. 

2. forduló 2014.02.21. 

3. forduló  2014.03.14. 

  

A résztvevő csapatok a játékoldalra belépve, az "Aktuális forduló"-ra kattintva érik el a feladatkiírást, 

valamint megoldásaikat az ott közzétett űrlapon tudják kitölteni és beküldeni. 

  

http://archive.barankovics.hu/teddoda/oda2/zsuri


 

 

1. forduló: O:DAfigyelés, kiállás és szolidaritás 

 
„Van egy hely, amelyet neked kell betöltened, és amelyet senki más nem tölthet be rajtad kívül; 

valami, amit neked kell megtenned, amit senki más nem tehet meg.” 

/Platón/ 

 

Ahogy mondani szokás „mindenki másképp egyforma”. Mégis, mintha ezt a szellemes mondást nem mindenki 

értené pontosan. Számos olyan csoport él a mai Magyarországon és a világon is, amelynek tagjai mások mint a 

többség, „kilógnak a sorból” és emiatt hátrányos helyzetbe kerülnek. Bármely társadalom lelkiismeretét leginkább 

az mutatja meg, hogyan bánik a kiszolgáltatott emberekkel. Egy demokráciában mindenkit meg kell illessen az 

egyenlő bánásmód, mindenkinek kijár az egyenlő méltóság. Sajnos a kiszolgáltatott csoportok tagjai közül sokan 

nemcsak hogy nem tapasztalnak szolidaritást, de gyakran még diszkriminálják is őket. Jól van ez így? Szerintünk 

bizonyosan nem. 

De vajon mit tehetünk mi? 

A különböző dobozokat a címükre kattintva tudjátok ki-becsukni. 

Kérünk Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldás érdekében mindent figyelmesen olvassatok el! 

A forduló beküldési határideje: 2014. február 20., éjfél 

 

Mi vár rátok az első fordulóban?  
 

1. Keressetek a környezetetekben egy (származás, fogyatékosság, kor, nem, vallás stb. szempontjából) kisebbségi 

csoportot! Ismerjétek meg minél több szempontból helyzetüket, derítsétek fel a háttérben lévő okokat, azaz 

olvassatok róluk minél többet! Ha összegyűjtöttétek a szükséges információkat, váljon a csapat PR ügynökséggé, 

amely felvállalja a csoport érdekének képviseletét az online nyilvánosság előtt. 

Az összegyűjtött információk alapján mutassátok be a csoport egy (valós, vagy képzeletbeli) tagját! Jellemezzétek 

az életét egy minimum 10 maximum 15 képkockából álló képregényben! Ha közel áll hozzátok az anime, vagy 

manga, megpróbálhatjátok azt is! 

Segítő kérdések: 

• Milyen körülmények között él? 

• Minek örül? Mitől fél? 

• Milyen vágyai vannak? 

• Milyen tervei vannak/lehetnek az élete további szakaszában? 

• Vannak-e konfliktusai másokkal, ha igen miért? 

• Mit tehetünk mi 

Ha nem tudjátok mitől képregény a képregény, segítséget találhattok a hasznos linkek között! 

A képregény kockáiból készítsetek a PREZI-n egy bemutatót, a linkjét pedig küldjétek el nekünk! Tudtátok, hogy a 

Prezi az elmúlt idők legsikeresebb magyar informatikai innovációja, amit már több millióan használnak szerte a 

világon? Legyetek büszkék rá és tanuljátok meg használatát, ha még ezt nem tettétek volna.  

 

2. Az internet lehetőséget teremt számunkra, hogy médiatartalmakat hozzunk létre, tegyünk közzé, osszunk meg 

és fogyasszunk, elősegítve ezzel az információk gyors áramlását, új kapcsolatok születését, a részvétel, az 

elkötelezettség és az önkifejezés teljes megvalósulását. Ugyanakkor egy új teret nyitott arra is, hogy online 

zaklatás (cyberbullying) áldozatává, diszkrimináció és uszítás címzettjévé, netalán tárgyává válhassanak a 

felhasználók. Miért ne léphetnénk fel ez ellen az új térben jelentkező régi típusú erőszak ellen közösen? 



 

 

Miért ne küzdhetnénk online eszközökkel az online diszkrimináció, az uszítás és a gyűlölet ellen? 

• Az O:DA-n keresztül csatlakozzatok az Európa Tanács által meghirdetett fiatalok az emberi jogokért online 

kampányhoz! A gyűlöletbeszéd ellen tiltakozó európai „No hate speech” mozgalom az egyenlőség, az 

emberi jogok és méltóság mellett foglal állást és az online zaklatás, diszkrimináció és rasszizmus ellen 

mozgósítja a fiatalokat. Február 11. a biztonságosabb internet világnapja (Safer Internet Day). Tegyünk 

érte, hogy az legyen! 

Korunk digitális népművészetének tipikus termékei a közösségi oldalakon és online felületeken megjelenő, sokszor 

mások lejáratására készülő, máskor csak üres humorú mémek. Miért ne lehetne ezeket is társadalmi szempontból 

hasznos célok szolgálatába, a gyűlöletbeszéd elleni fellépés céljaira használni? Mint azt a hasznos linkek mögött 

található anyagból megtudhatjátok, a mémek nem feltétlenül negatívak, nem mások lejáratására, kifigurázására 

szolgálnak. (A legutóbbi amerikai választási kampányban Barack Obamáról például kifejezetten pozitív mémeket 

gyártottak.) Persze a PR célok szolgálatában egy jó plakát, vagy egy videó is megteszi, ha nincs kéznél a 

mémeskút! 

• Készítsetek pár mém variációt, vagy plakátot/videót a gyűlöletbeszéd elleni tiltakozás jegyében 

kedvcsinálásként a többieknek! Jó példákat itt találhattok! 

• Legyetek nagyon kreatívak, mozgassátok meg iskolatársaitok fantáziáját! Vonjátok be őket is a No hate 

speech mozgalomba! Írjatok ki pályázatot iskolátokban és/vagy településetek középiskolásai számára! 

Mozgassatok meg minél több embert, hiszen ebben a témában nemcsak a minőség, de a mennyiség is 

számít! 

• Válogassátok ki a legjobb kampányanyagokat (plakát/mém/video), de ne feledjétek, a gyűlöletbeszéd ellen 

nem lehet gyűlöletet keltő tartalmakkal fellépni! Az ilyeneket azonnal törölni kell az oldalaitokról. 

Készítsetek belőlük virtuális galériát, amelyen mint egy tárlaton végigvezetitek a látogatókat! A galéria 

kezdő oldalára helyezzétek el a NoHate Speech Mozgalom és az O:DA logóját is. Töltsétek fel őket a 

csapat fotó/videomegosztóira, és a galéria linkjét küldjétek be! (A galériába minimum 5 – maximum 15 

képet használjatok.) 

• Írjatok egy rövid beszámolót a pályázat lefolyásáról, amiben szerepelnek a legfontosabb adatok arról, hogy 

hány embert sikerült megmozgatnotok! (A dokumentum terjedelme szóközzel együtt minimum 2000 – 

maximum 3000 karakter legyen.) 

  

3. Figyelem! Most indul a verseny a plusz pontokért. Ne feledkezzetek meg ezekről sem. A részletekért kattintsatok 

a FOLYAMATOS FELADATOK-ra. Ennek a fordulónak a végén értékeljük először közösségi oldalaitokat! Ha eddig 

még nem hoztátok létre őket, az értékes plusz pontok miatt ne feledkezzetek meg erről sem! A videomegosztó, 

facebook profil, képmegosztó és blog linkjeit várjuk a beküldendő feladatlapon! 

 

Mit várunk tehát tőletek a megadott határidőig? 
• Egy prezi beküldött linkjét 

• Beszámolót a No hate speech kampányról és eredményeiről 

• Egy virtuális tárlatot, ami bemutatja munkátok eredményét 

• Közösségi oldalak linkjei 

  

Nézzétek meg, mielőtt hozzáfogtok a feladatmegoldáshoz! 

  

http://www.nohatespeechmovement.org/
http://nohatespeechmozgalom.hu/
http://nohatespeechmozgalom.hu/
http://nohateninja.tumblr.com/archive


 

 

Hasznos linkek  
• Etnikai csoportokkal szembeni elutasítás a diákok körében 

• A diszkrimináció okai. 

(Az egyenlő bánásmóddal kapcsolatos jogtudatosság növekedésének mértéke. MTA Kutatási jelentés. 

2011.) 

• Prezi segítség 1 

• Prezi segítség 2 

• Rajzolj te is képregényt! 

• No hate speech mozgalom Magyarország 

• A 6 legjobb eszköz MÉM készítéshez 

  

• Mitől mém a mém?  

o Divatszerűen terjed felhasználótól felhasználóig az interneten, általában közösségi hálókon, 

blogokon, e.mailen keresztül. A közösségi kommunikáció szerves része. 

o Közben sokszor módosul, mint egykor a szájról-szájra terjedő népmesék, ugyanarra a témára több 

variáció születik. 

o A mém alapja lehet hiperhivatkozás, kép, videó, website, stb., de mára a képek váltak a 

legnépszerűbbekké. 

o A mém mindenki által ismert kulturális elemekből épül fel. 

o Egy jó mémhez nélkülözhetetlen a humor a kreativitás, a nagy ötlet. 

o Általában közösségi hálókon, blogokon, e-mailben vagy hírcsatornákon keresztül terjed 

Lásd még részletesen. 

 

Hasznos linkek mentoroknak  
• Murányi István: Tizenévesek előítéletessége 

• Az egyenlő bánásmóddal kapcsolatos jogtudatosság növekedésének mértéke. Kutatási zárójelentés. 2011. 

• No hate speech” mozgalom EU 

 

Értékelési szempontok  
Hogyan és mit értékel a zsűri? 

A feladatmegoldásra a csapatok numerikus és szöveges értékelést kapnak. A numerikus értékelés nyilvános, a 

szöveges értékelést – ami részben a kapott pontok indoklása – csak a csapat és mentora kapja meg. Minden 

fordulóban max. 100 pont szerezhető, de ezek részfeladatokra adható belső aránya – nehézségtől függően – 

fordulónként nem azonos. Bizonyos feladatok esetében a feladatra kapható 100 pont felett plusz pontok 

szerezhetőek, ezeket minden esetben külön jelöljük. 

• tartalom és elméleti háttértudás  

o mennyire tudtátok hasznosítani a megadott segédanyagokat 

o mennyire informatív és sokoldalú a választott személy bemutatása 

o a segítő kérdések felhasználása 

o mennyire kapcsolódik a PR anyag tartalmilag a No hate speech mozgalom céljaihoz 

http://www.oktbiztos.hu/kutatasok/iskveszely/isk_15.html
http://barankovics.hu/galeria/az-egyenlo-banasmoddal-kapcsolatos-jogtudatossag-novekedesenek-merteke
https://prezi.com/support/
https://prezi.zendesk.com/forums
http://lfg.hu/comicmaker/create/
http://nohatespeechmozgalom.hu/
http://marketingmorzsak.hu/a-6-legjobb-eszkoz-memkesziteshez/
http://whatis.techtarget.com/definition/Internet-meme
http://http/www.ifjusagsegito.hu/belvedere/tan/muranyi_tizenevesek_eloiteletessege_sopronban-salgotarjanban.pdf
http://www.egyenlobanasmod.hu/tamop/data/MTA_1hullam.pdf
http://www.nohatespeechmovement.org/


 

 

• kreativitás, ötletesség 

• vizuális elemek művészi kivitelezése 

• stílus, érvelés, a szöveg(ek) felépítettsége 

• a befektetett munka megítélhető mennyisége 

• profilok létrehozása/ a tedd oda.hu-ra mutató linkek 

Figyelem! A megadott keretek túllépéséért pontlevonás adható, ezt a zsűri a szöveges értékelésben külön jelzi. 

  képregény beszámoló PR anyagok 

(mém, 

plakát, 

video) 

profilok és 

linkek 

A 

kategóriában 

adható max. 

tartalom, elméleti 

háttértudás 

max.15 max.5 max. 20   max.40 pont 

kreativitás, ötletesség max. 10   max. 20   max.30 pont 

vizuális/auditív/művészi max. 10   max. 10   max. 20 pont 

stílus, érvelés, szöveg 

felépítettsége 

max. 5 max.5     max. 10 pont 

plusz pont       max.8 max. 8 pont 

A feladatra adható max. 

pontszám 

40 10 50 8 100+8 

 

  



 

 

2. forduló: Civil tanO:DA 
„Igaz, hogy a kényszer az újítás anyja, de a kreativitás az apja és a tudás a bábaasszonya.” 

Jonathan Schattke 

A téma: 

O:DAfigyeltetek-e már 

arra, hogy mi történik szűkebb környezetetekben, hogy például mire áldoz az önkormányzat és milyen 

fejlesztéseket hanyagol? Gondolkodtatok már azon, hogy ti mit részesítenétek előnyben és miért? Most itt az 

alkalom annak megtapasztalására mit jelent a szubszidiaritás a hétköznapokban. Az önkormányzatiság ugyanis 

nemcsak arról szól, hogy megválasztjuk azokat, akik a településünk ügyeit intézik, hanem arról is, hogy mi magunk 

is megfogalmazzuk, milyen világban szeretnénk élni. Mi több kezdeményezünk és részt veszünk a 

megvalósításban. 

Rajtunk is múlik! 

A csapat szerepe: 

Az első fordulóban kisebbségi csoportokat védő PR stábbá alakult a csapat, most új arcotokat kell megmutatnotok. 

Ebben a feladatban lesz egy kis „detektivity” és egy kis stratégiai tervezés: a csapat egy rövid időre elkötelezett és 

feladatorientált projektirodává válik. 

A különböző dobozokat a címükre kattintva tudjátok ki-becsukni. 

Kérünk Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldás érdekében mindent figyelmesen olvassatok el! 

 

Mi vár rátok a második fordulóban?  

 
Jó hírünk van! 

A csapatok 10-10 millió forintot kaptak 

egy Európai Uniós forrásból, amit regionális fejlesztési célokra kell felhasználni egy éven belül. Vajon ti mire 

költenétek ezt a pénzt a környezetetekben? 

Nézzetek alaposan körül a titeket körülvevő világban! Mi lehet az a legfontosabb probléma lakóhelyeteken, amit 

ennyi pénzzel orvosolni, vagy legalább enyhíteni lehet? 

• Kérdezzetek meg minél több embert, mérlegeljétek és rangsoroljátok az általuk említett problémákat! 

• Mit mondanak iskolatársaitok? 

• Mit mond az utca embere? 

• Mit javasolnak a helyi civil szervezetek képviselői? Látogassatok el minél többhöz és kérjétek ki a 

véleményüket! 

• Hogyan látják a helyzetet az önkormányzatnál? 

• És mindezek eredményeképp, mit gondoltok ti? 

  

1. Mutassátok be egy (minimum 3 – maximum 4 perces) videó riportban ezt az útkeresést! Ügyeljetek arra, 

hogy a videót értékelő zsűri is meggyőződhessen arról, igazi team munkában készítettétek! 

2. Készítsetek egy stratégiai tervet – minimum 3600 – maximum 7200 karakter (szóközzel együtt értendő) 

terjedelemben az összeg felhasználására! Külön térjetek ki arra, hogy a helyi társadalom miként járul majd 

hozzá a tervek megvalósításához. A tervben szerepeljen MIT, MIÉRT, HOL, MIKOR, KI és KIVEL fog 

csinálni! 

Fontos szempontok:  



 

 

o A felvetődött alternatívák rövid bemutatása, a döntés indoklása 

o Mi a társadalmi probléma, amire megoldást kerestek? Mi a célotok? 

o Hogyan használjátok fel a támogatást? Nevesítsétek a legfontosabb projektelemeket, a 

megvalósítókat és rendeljetek melléjük időtervet! 

o Miként vesz részt a civil társadalom/önkéntesek a célok elérésében? 

o Mi lesz a Ti feladatotok? 

Emellett ne feledjétek az „always online” feladatokat sem! Ebben a fordulóban már a közösségi oldalaitokon folyó 

munka minőségét is értékelni fogjuk. 

Mit várunk tehát tőletek a megadott határidőig? 

• Egy videót a projektetek témájának kiválasztási folyamatáról (minimum 3 – maximum 4 percben) Figyelem! 

Ügyeljetek a megadott keretek betartására! A túl rövid és túl hosszú videókért pontlevonás jár. 

• A támogatás felhasználásának stratégiai tervét (terjedelem minimum 3600 -maximum 7200 karakter, 

szóközzel együtt) Figyelem! Ügyeljetek a megadott keretek betartására! A túl rövid vagy túl hosszú 

dokumentumokért pontlevonás jár. 

• Az élő közösségi oldalaitok linkjeit, az előző fordulóban már megszokott módon. 

  

Nézzétek meg az alábbi hasznos linkeket, mielőtt hozzáfogtok a feladatmegoldáshoz! 

 

Hasznos linkek  
• Projektmenedzsment kultúra 

• A projekt készítés fázisai 

• A video készítés alapjai 

• Video készítés1 

 

Hasznos linkek mentoroknak  
• A fiatalok társadalmi részvétele 

• RAJTunk múlik! Hogyan szervezkedjünk és képviseljük érdekeinket a lakóhelyünkön?  

• Szerkesztette: Kajner Péter 

• Mentor könyv. Európai önkéntes szolgálat. 

• Project Citizen. Civitas Egyesület. 

 

Értékelési szempontok  
 

Hogyan és mit értékel a zsűri? 

A feladatmegoldásra a csapatok numerikus és szöveges értékelést kapnak. A numerikus értékelés nyilvános, a 

szöveges értékelést – ami részben a kapott pontok indoklása – csak a csapat és mentora kapja meg. Minden 

fordulóban max. 100 pont szerezhető, de ezek részfeladatokra adható belső aránya – nehézségtől függően – 

fordulónként nem azonos. Bizonyos feladatok esetében a feladatra kapható 100 pont felett plusz pontok 

szerezhetőek, ezeket minden esetben külön jelöljük. 

http://prezi.com/r9pqtoj0zbhy/a-projektmenedzsment-kultura-fejlodese/
http://www.uni-miskolc.hu/~euint/20031002zzz20031231/projmodszer2010.pdf
http://www.youtube.com/watch?v=QV14inuhT24
http://hvg.hu/tudomany/20130803_Igy_keszithet_kulonleges_videot_harom_egy
http://www.ifjusagimunkakonyvtara.hu/reszletes_fiatalok_tarsa%20dalmi_reszvetele_50.html
http://www.ifjusagimunkakonyvtara.hu/reszletes_rajtunk_mulik%20__hogyan_szervezkedjunk_es_%20kepviseljuk_erdekeinket_a_lak%20ohelyunkon_65.html
http://www.ifjusagimunkakonyvtara.hu/reszletes_mentor_kony%20v_-_europai_onkentes_%20szolgalat_129.html
http://www.google.hu/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=3&ved=0CEcQFjAC&url=http%3A%2F%2Fwww.civitas.hu%2Fdokumentum%2F1206_Project_Citizenpphonlapra.pptx&ei=qFxaUo6PDo3PsgbJ64CIBg&usg=AFQjCNFpYEB5z020PiZ_jLlc9bEfd4JR1w&sig2=t3GziG7c7IUTfARSAdMhfA&bvm=bv.53899372,d.Yms


 

 

• tartalom és elméleti háttértudás  

o mennyire tudtátok hasznosítani a megadott segédanyagokat 

o mennyire informatív és sokoldalú a helyi társadalomban készült riport 

o mennyire indokolt a kiválasztott társadalmi probléma 

o mennyire reális a stratégiai terv, mennyire felel meg a projekttervezés szabályainak 

o a segítő kérdések felhasználása 

• kreativitás, ötletesség 

• vizuális elemek művészi kivitelezése 

• stílus, érvelés, a szöveg(ek) felépítettsége 

• a befektetett munka megítélhető mennyisége 

• a csapatmunka bizonyítékai a feladatmegoldásokban 

• a közösségi oldalak minősége 

Figyelem! A megadott keretek túllépéséért pontlevonás adható, ezt a zsűri a szöveges értékelésben külön jelzi. 

  video 

riport 

stratégiai 

terv 

profilok és 

linkek 

A kategóriában adható 

max. 

tartalom, elméleti háttértudás max.20 max.30   max.50 pont 

kreativitás, ötletesség max.15 max.10   max.25 pont 

vizuális/auditív/művészi max. 15     max. 15 pont 

stílus, érvelés, szöveg 

felépítettsége 

  max.10   max. 10 pont 

plusz pont     max. 12 pont max. 12 pont 

A feladatra adható max. 

pontszám 

50 50 12 100+12 

 

A forduló beküldési határideje: 2014. március 13., éjfél 

  



 

 

3. forduló: Mi mozgatja a világot? 

 
Elgondolkodtatok már azon, hogy mi mozgatja végső soron a világot és az embereket? Netán a pénz? Az érdek? 

Vagy inkább olyan személytelen dolgok, mint például a technológiai fejlődés, az információs forradalom, a 

globalizáció? Esetleg inkább az emberi tulajdonságok, mint például a józan ész, az ösztönök, az elégedetlenség, a 

szeretet, vagy a felelősségérzet? Mint annyi minden másról, valószínűleg erről is nagyon sokféleképp vélekedünk. 

Igen, de mégis hogyan? 

Kérdés az is, van-e számottevő különbség a fiatalok és az idősek véleménye, az X-Y és a Z generáció között? Ami 

pedig egyáltalán nem mindegy: a különbségek ellenére van-e olyan közös többszörös, aminek alapján mi emberek 

összefoghatunk közös céljaink érdekében? 

A csapat szerepe: 

Az első fordulóban kisebbségi csoportokat védő PR stábbá alakult a csapat, a másodikban egy feladatorientált 

projektirodát nyitottatok, most ismét újabb szerep vár rátok. Legyetek oknyomozó riporterek és fiatal mindenre 

elszánt társadalomkutatók! Derítsétek ki, mit gondolnak a környezetetekben élő emberek arról, hogy mi mozgatja a 

világot! 

A különböző dobozokat a címükre kattintva tudjátok ki-becsukni. 

Kérünk Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldás érdekében mindent figyelmesen olvassatok el! 

A forduló beküldési határideje: 2014. április 3-a, éjfél 

 

Mi vár rátok a harmadik fordulóban?  

 
A 3. forduló feladatai: 

1. Készítsetek egy videoesszét a témában! 

• Tartsatok ötletbörzét a kérdésről, és vegyétek számba a lehetséges válaszokat! 

• Tájékozódjatok minél szélesebb körben! Készítsetek 5-7 mini interjút a témában különböző társadalmi 

csoportok képviselőivel, hogy olyan szempontokat is megismerhessetek, amire ti nem gondoltatok! 

Kérdezzétek meg azt is, hogy miért vélekednek így, milyen tapasztalat, tudás, motiváció áll a háttérben! 

• Ebből a nyersanyagból készítsetek egy minimum 3, maximum 4 perces, szellemes, ütős, kreatív 

videoesszét, amiben az elhangzottakhoz ti is hozzáteszitek a magatok véleményét! 

2. Szervezzetek kérdőíves kutatást a témában! 

• Megbeszélésetek eredménye alapján készítsetek egy rövid kérdőívet, amely tartalmazza az általatok 

összeállított válaszlehetőségeket. 

• Kérdezzétek meg  

o középiskolás ismerőseiteket, 

o szüleiteket, 

o nagyszüleiteket! A nagyszülői korosztályt valószínűleg csak papír alapú kérdőívekkel éritek majd 

el, de van egy olyan érzésünk, hogy a nagyik szívesen fognak majd segíteni nektek ebben. 

Figyelem! Fontos, hogy a kitöltött kérdőíven egyértelmű legyen, melyik korosztály válaszait olvassátok. 

• Ha begyűjtöttétek a lehető legtöbb választ, elemezzétek az eredményeket! 

• Írjatok egy rövid elemzést az eredményekről! Grafikonon ábrázoljátok a Z-Y-X és nagyszülői generáció 

véleménye közti különbségeket! Terjedelem: minimum 3600- maximum 7200 karakter (szóközzel együtt 



 

 

értendő). Egyetértetek a végeredménnyel, vagy a csapat másként vélekedik a kérdésről? Mellékletként 

csatoljátok magát a kérdőívet is. (Ez utóbbi nem számít bele a megadott terjedelembe.) 

 

Always online feladatok: 
Szinte észrevétlenül vagyunk túl online játékunk kétharmadán, ideje tehát a számvetésnek arról is, hogy álltok a 

verseny elején megkapott folyamatos feladatokkal. Melyek is voltak ezek, és pontosan hogyan szólt a 

feladatkiírás? Itt megnézhetitek: 

1. Közösségi oldalak 

Az utolsó fordulóban közösségi oldalaitok közül a blogotoké és a Facebook profilotoké lesz a főszerep. Vajon hány 

követőtök és hány lájkolótok van? 

Feladat: 

• Közvetlenül a feladatbeküldés előtt készítsetek a blogotokról print screen-t, amin jól látszik a csapat neve 

és/vagy logója, valamint a követők száma! 

• Közvetlenül a feladatbeküldés előtt készítsetek a Facebook profilotokról print screen-t, amin jól látszik a 

csapat neve és/vagy logója és a likelájkolók száma! 

2. Vándorpóló mozgalom 

Információink szerint a csapatlogós pólók eljutottak mindenkihez. Reméljük, már sok híres és fontos ember 

dedikálta őket, és azt is, hogy a neves eseményről – mint ahogyan kértük – fotó is készült. 

Feladat: 

• Tegyétek be ezeket a képeket egy ppt-be és képaláírásokkal együtt küldjétek el nekünk! A bemutató végén 

természetesen magát a híres pólót is látni szeretnénk! 

3. Médiamegjelenés 

Reméljük, hogy a verseny folyamán a média is felfigyelt rátok. Rátok, akik az elmúlt hetekben olyan látványosan és 

a fiataloktól egyáltalán nem megszokott módon forgolódtatok a helyi közéletben. Annál is inkább, mert a 

dokumentált médiamegjelenésekért szintén plusz pontok szerezhetők. 

Feladat: 

• Gyűjtsétek össze médiaszerepléseitek dokumentációját egy fájlba és küldjétek be! (A megjelent és online 

is elérhető cikkekről készítsetek "print screen" képeket, illesszétek be egy dokumentumba a hozzájuk 

tartozó linkekkel együtt. Az offline megjelenéseket fotózzátok le és úgy illesszétek be a dokumentációba, a 

rádió és tv szereplés esetén is bizonyító erejű dokumentáció szükséges) (Támogatott fájlformátumok: pdf, 

doc, docx. A maximum fájlméret 15 MB) 

Tehát hajrá! Gyűjtsétek magatok köré az egész iskolát, a helyi híres embereket és a médiát! Van még 3 hetetek, 

hogy a legjobbak ti legyetek! 

Ez a forduló a szerezhető plusz pontok miatt 180 pontot ér, ami nagyon sokat fordíthat az eddigi eredményeken! 

  

Mit várunk tehát tőletek a megadott határidőig? 

• Egy minimum 3, maximum 4 perces véleményfeltáró videót. 

• Egy minimum 3600, maximum 7200 karakter terjedelmű elemzést a kérdőíves kutatás eredményeiről, 

amelynek mellékletében ott van maga a kérdőív is. (Ez utóbbi nem számít bele a megadott terjedelembe). 

• A Facebook profilotok és blogotok print screen-jét a lájkolók és követők számával. 

• Egy ppt-t a vándorpóló mozgalom eredményeiről. 



 

 

• A médiamegjelenések dokumentációját. 

  

Nézzétek meg a hasznos linkeket is, mielőtt hozzáfogtok a feladatmegoldáshoz! 

 

Hasznos linkek  
• A videokészítés alapjai 

• A kérdőívkészítés alapjai 

 

Hasznos linkek mentoroknak  
• Rejtett dimenziók (In memoriam Kopp Mária) 

 

Értékelési szempontok  
 

Hogyan és mit értékel a zsűri? 

A feladatmegoldásra a csapatok numerikus és szöveges értékelést kapnak. A numerikus értékelés nyilvános, a 

szöveges értékelést – ami részben a kapott pontok indoklása – csak a csapat és mentora kapja meg. Minden 

fordulóban max. 100 pont szerezhető, de ezek részfeladatokra adható belső aránya – nehézségtől függően – 

fordulónként nem azonos. Bizonyos feladatok esetében a feladatra kapható 100 pont felett plusz pontok 

szerezhetőek, ezeket minden esetben külön jelöljük. 

• tartalom és elméleti háttértudás  

o a téma feldolgozásának mélysége, sokoldalúsága 

o a kért szempontok megjelenése a feladatmegoldásban 

o mennyire tudtátok hasznosítani a megadott segédanyagokat 

o mennyire informatív és sokoldalú a helyi társadalomban készült riport, mennyire jelenik meg benne 

a vélemények sokszínűsége 

o a kérdőív mennyire alkalmas a témáról való tudás bővítésére 

o a kutatási eredmények elemzésének színvonala 

o a csoport saját álláspontjának kifejtése 

  

• kreativitás, ötletesség 

• vizuális elemek művészi kivitelezése 

• stílus, érvelés, a szöveg(ek) felépítettsége, helyesírás, nyelvhelyesség 

• a befektetett munka megítélhető mennyisége 

• a csapatmunka bizonyítékai a feladatmegoldásokban 

• a blog és Facebook profil követőinek és kedvelőinek száma 

• a vándorpólón lévő autogramok száma és az aláírók bemutatása 

• a médiamegjelenések száma és dokumentációjának hitelessége 

• a médiamegjelenések hossza, helye, stb. 

http://www.youtube.com/watch?v=QV14inuhT24
http://archive.barankovics.hu/teddoda/files/oda2/3fordulo/hasznos_link_kerdoives_kutatas.pdf
http://barankovics.hu/az-alapitvanyrol/muhelyeink/rejtett-dimenziok-muhely


 

 

Figyelem! A feladatkiírásokban megadott keretek túllépéséért pontlevonás adható, ezt a zsűri a szöveges 

értékelésben külön jelzi. 

A közösségi oldalak értékelése: 

• Ebben a fordulóban a facebook profilotokat lájkolók és a blogoldalatokat követők számát értékeljük. Az 

eredményeket a feladatbeküldések napján készített print-screen-ek alapján ellenőrizzük. A legjobb 

teljesítményt nyújtók maximálisan 10-10, azaz összesen 20 pontot kaphatnak. A pontszámítás a 

teljesítmények arányában történik. 

A vándorpóló mozgalom kapcsán végzett munka értékelése: 

• A vándorpólón minden ismert/híres ember/helyi politikus stb. dedikálása a fotóval együtt 3 pontot ér, de a 

feladatért maximum 30 pont szerezhető. Figyelem! A kép alá írt szöveges indoklásnak nagy szerepe lehet 

a személyenkénti 3 pont odaítélésében! 

Médiamegjelenések értékelése: 

• A médiamegjelenésekért maximum 30 pont szerezhető, azonban a pontok száma a médium típusától és a 

hír hosszától is függ. Az alábbi táblázat a pontozás logikájáról és arányairól ad tájékoztatást. 

O:DA-n belüli más FB profilok említései 1 pont de a kategóriában szerezhető max. 2 pont 

iskolai médiumok (iskolaújság, iskolai honlap, 

iskolarádió) 

3 pont de a kategóriában szerezhető max. 6 pont 

más szervezetek honlapja/ FB profilja 5 pont de a kategóriában szerezhető max. 10 

pont 

rövid hír (2000 karakter alatt) a sajtóban 7 pont de a kategóriában szerezhető max. 14 

pont 

tudósítás (2000 karakter felett) a sajtóban 9 pont de a kategóriában szerezhető max. 18 

pont 

rövid hír a rádióban (1perc alatt) 10 

pont 

de a kategóriában szerezhető max. 20 

pont 

hosszabb műsor a rádióban (1 perc felett) 11 

pont 

de a kategóriában szerezhető max. 22 

pont 

rövid hír a TV-ben(1 perc alatt) 12 

pont 

de a kategóriában szerezhető max. 24 

pont 

tudósítás a TV-ben (1 perc felett) 15 

pont 

de a kategóriában szerezhető max. 30 

pont 

 

  



 

 

Összesítő táblázat az értékelés szempontjairól: 

Értékelési szempontok video- 

esszé 

kérdő- 

ív 

blog 

Fb 

követők 

like 

vándor 

póló 

média A kategóriában adható 

max. pont 

tartalom/ elméleti 

háttértudás 

15 30       45 

kreativitás, ötletesség 15 10       25 

vizuális, auditív, 

művészi 

15 5       20 

szöveg, stílus, érvelés   10       10 

plusz pont     20 30 30 80 

A feladatra adható 

maximális pont 

45 55 20 30 30 180 

 

  



 

 

Always online” feladatok 
„Az emberiséget három nagy csoport alkotja: a mozdíthatatlanok, a mozdíthatók és azok, akik mozdulnak.” 

/Benjamin Franklin/ 

  

Jól jönne a feladatokért kapható pontok mellé pár plusz pont? A jó hírünk az, hogy a verseny ideje alatt 

folyamatosan van lehetőség ezek megszerzésére! Ki tudja, talán épp ezek a pontok módosítják majd a 

végeredményt és döntik el, mely csapatok jutnak tovább a demokrácia táborba… 

  

„Ami nincs fenn a neten, az nem is létezik.”  

(ismeretlen kortárs a „Z” generációból) 

  

1. Tegyétek hát láthatóvá a világhálón az O:DA feladatmegoldásai kapcsán végzett munkátokat! 

Mint ahogyan az O:DA1-ben, most is közösségi oldalakat kell létrehoznotok, amelyek segítségével tudathatjátok 

iskolatársaitokkal, a település lakóival, no meg a világgal, hogy kik vagytok, mit akartok, miért dolgozik a 

közösségetek. A későbbiek során a profilok létéért és számáért (1. FORDULÓ ÉRTÉKELÉSE) és tartalmáért (2. 

FORDULÓ ÉRTÉKELÉSE) plusz pontok szerezhetők. Emellett igyekezzetek minél több like-ot és ismerőst 

szerezni, mert a végén (3. FORDULÓ ÉRTÉKELÉSE) ezért is bónusz pont jár majd! 

Mutassátok tehát meg magatokat és népszerűsítsétek a csapatot a közösségi médiában! Töltsétek fel anyagaitokat 

azokra a WEB 2-es helyekre, ahol szerintetek a legtöbben megismerhetnek benneteket! Fontos szempont, hogy a 

közösségi oldalról linkjeitek a verseny honlapjára mutassanak! 

• Hozzatok létre közösségi profilt csapatotok számára a Facebookon, ahol a játék során megoszthatjátok a 

csapat tevékenységét, beszámolhattok kalandjaitokról, segítséget kérhettek iskolátok, településetek 

tagjaitól, mindazoktól, akik nektek szurkolnak!  

• Hozzatok létre csapatotok számára saját csatornát valamely videomegosztó (youtube,vimeo) oldalon, ahol 

a játék során közzéteszitek majd saját videóitokat. 

• Hozzátok létre a csapat saját blogját, ahol beszámoltok a csapattal történt eseményekről és reflektáltok 

azokra! Figyelem! Gyűjtsetek minél több követőt, hogy a 3. fordulóban plusz pontokat szerezhessetek. 

• Hozzatok létre a csapat számára valamely fényképmegosztó oldalon  saját profilt, ahová majd feltöltitek a 

játék során készült képeiteket! Itt elsősorban a képek ötletességét pontozzuk majd! 

További teendők:  

Ha mindez megvan, a közösségi oldalakon létrehozott saját profilok linkjeit minden fordulóban küldjétek be a 

feladatmegoldásokkal együtt, hogy a zsűri értékelhesse azokat! 

  

„Mégis.”  

(Ismeretlen kortárs az X generációból) 

  

2. Szerezzetek ismerősöket és támogatókat a helyi társadalomban! 

Nem mindenki mozog még olyan sokat és otthonosan a digitális világban, mint az Y és a Z generáció. 

Gondoskodjatok róla, hogy ők is megismerjenek Titeket, akik tenni akartok a világban való pozitív változásokért. 

Amint megkapjátok tőlünk saját O:DA-logós pólótokat, indulhat a Vándorpóló mozgalom is. Keressétek fel 

lakóhelyetek meghatározó embereit, köztiszteletben álló személyeket, hírességeket, vezetőket! Dedikáltassátok 

textilfilccel pólóitokat és készítsetek közös pólós képet velük az O:DA tablótokra, amit feltesztek a képmegosztó 

profilotokra! A képaláírásban írjátok meg nekünk azt is, kik ők, és miért épp őket választottátok! 



 

 

Azt gondoljuk, egy ilyen találkozó kitűnő alkalom arra, hogy bekerüljetek a helyi médiába. Kérjetek támogatást tőlük 

a demokrácia eszméjének médiában való népszerűsítéséhez! A csapatok médiában való megjelenéséért és a 

vándorpóló mozgalom „trófeáiért” a harmadik fordulóban plusz pontok szerezhetők. Lehet, hogy épp ezek döntik el 

a végeredményt? 

További teendők:  

Az utolsó fordulóban küldjétek be a Vándorpólós képek linkjeit és a médiamegjelenéseket, hogy a zsűri plusz 

pontokat ítélhessen nektek! 

 

 

Értékelési szempontok: 
A közösségi médiában végzett munka  

Értékelési szempontjai az első fordulóban: 

1. Mennyiségi szempontok (maximálisan adható pontszám: 8) 

o Facebook profil van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont 

o Videómegosztó csatorna? Igen 2 pont Nem 0 pont 

o Fotómegosztó? Igen 2 pont Nem 0 pont 

o Blog? Igen 2 pont Nem 0 pont 

 

Értékelési szempontjai a második fordulóban: 

1. Mennyiségi szempontok (maximálisan adható pontszám: 4) 

o Facebook profil van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

o Videómegosztó csatorna? Igen 1 pont Nem 0 pont 

o Fotómegosztó? Igen 1 pont Nem 0 pont 

o Blog? Igen 1 pont Nem 0 pont 

2. Minőségi szempontok (maximálisan adható pontszám: 8) 

o Bejegyzés típusok (bármely közösségi oldalon): 

▪ Csapat életéről szóló posztok (iskolai környezet bemutatása, logó magyarázat, versenyzők 

bemutatása, versenyzők életével kapcsolatos események: 1 pont 

▪ Feladatmegoldásokhoz tartozó posztok / van-e poszt a feladatok témáihoz kapcsolódóan? 

1 pont 

▪ O:DA követés: az O:DA FB profilról/egyéb O:DA helyekről átvett posztok vannak-e, illetve 

tükröződnek-e a verseny eseményei a saját profilokban? 1 pont 

o Saját tartalom – a feladatmegoldásokon kívül van-e saját feltöltött tartalom? 

o Van-e a posztokhoz kísérő szöveg? 1 pont 

o Saját válogatású zenék – kapcsolódó üzenetekkel? 1 pont 

o Saját tartalmak kapcsolódnak-e a demokráciához, közösségiséghez? 1 pont 

o A profil igényes, eredeti, saját munka eredménye? 1 pont 

▪ A profil képi világa 

o Szólnak-e a profil gondozói a közösséghez? 



 

 

▪ A lájkokon túl van-e teraktivitás / pl. válasz mások bejegyzéseire, lájk-ok megköszönése / 

1 pont 

 

Értékelési szempontok a harmadik fordulóban: 

• Ebben a fordulóban a facebook profilotokat lájkolók és a blogoldalatokat követők számát értékeljük. Az 

eredményeket a feladatbeküldések napján készített print-screen-ek alapján ellenőrizzük. A legjobb 

teljesítményt nyújtók maximálisan 10-10, azaz összesen 20 pontot kaphatnak. A pontszámítás a 

teljesítmények arányában történik. 

• A vándorpóló mozgalom kapcsán végzett munka értékelése:  

o A vándorpólón minden ismert/híres ember/helyi politikus stb. dedikálása a fotóval együtt 3 pontot 

ér, de a feladatért maximum 30 pont szerezhető. Figyelem! A kép alá írt szöveges indoklásnak 

nagy szerepe lehet a személyenkénti 3 pont odaítélésében! 

o A médiamegjelenésekért maximum 30 pont szerezhető, azonban a pontok száma a médium 

típusától és a hír hosszától is függ. Az alábbi táblázat a pontozás logikájáról és arányairól ad 

tájékoztatást. 

O:DA-n belüli más FB profilok említései 1 pont de a kategóriában szerezhető max. 2 pont 

iskolai médiumok 

(iskolaújság, iskolai honlap, iskolarádió) 

3 pont de a kategóriában szerezhető max. 6 pont 

más szervezetek honlapja/ FB profilja 5 pont de a kategóriában szerezhető max. 10 pont 

rövid hír (2000 karakter alatt) a sajtóban 7 pont de a kategóriában szerezhető max. 14 pont 

tudósítás (2000 karakter felett) a sajtóban 9 pont de a kategóriában szerezhető max. 18 pont 

rövid hír a rádióban (1perc alatt) 10 pont de a kategóriában szerezhető max. 20 pont 

hosszabb műsor a rádióban (1 perc felett) 11 pont de a kategóriában szerezhető max. 22 pont 

rövid hír a TV-ben(1 perc alatt) 12 pont de a kategóriában szerezhető max. 24 pont 

tudósítás a TV-ben (1 perc felett) 15 pont de a kategóriában szerezhető max. 30 pont 

Javasoljuk, hogy a média-megjelenéseket minden lehetséges eszközzel, folyamatosan dokumentáljátok! (Pl.: 

nyomtatott médiumokról fotó, online médiumokról linkek, lementett tartalmak, stb.) Ezt a dokumentációt a verseny 

utolsó fordulójának feladataival együtt kell majd beküldenetek. 

 


