
 

 

Milyen feladatokat kapnak a játékosok? 

 
Az Online Demokrácia Activity 3.0 három online fordulóból áll. A résztvevő csapatok minden fordulóban új 

feladatokat kapnak. A kiírás részletesen tartalmazza az adott forduló feladatait, a beadandó feladatmegoldások 

javasolt formátumát (pl. blog, video, fotó), a beadás határidejét, valamint olyan hivatkozásokat, segédleteket, 

amelyek segítségül szolgálnak a feladatok minél jobb, színvonalasabb megoldásában. A kiírás ezek mellett az 

értékelés szempontjait, valamint az elérhető pontszámokat is tartalmazza. 

A csapatok az O:DA 3.0 játékban a fordulók mellett u.n. „folyamatos feladatokat” is kapnak, amelyeket a játék ideje 

alatt folyamatosan teljesíteniük kell, és a részeredményeket az egyes fordulók feladatmegoldásaival együtt kell 

beküldeniük. Ezekért a tevékenységekért plusz pontok szerezhetőek! 

Ezen az oldalon bárki nyomon követheti, hogy a csapatok milyen feladatokat és azokhoz milyen segítségeket 

kaptak, a zsűri milyen szempontok szerint és milyen (maximálisan adható) pontszámokkal értékeli a beküldött 

feladatokat. 

A feladatkiírásokat fordulónként, az alábbi ütemezés szerint tesszük közzé: 

  Feladat kiírás megjelenik Beküldés határideje Eredmény megjelenik Szöveges értékelés 

1. forduló 2015.09.21. 2015.10.11. 2015.10.19. 2015.10.21. 

2. forduló 2015.10.12. 2015.11.01. 2015.11.09. 2015.11.11. 

3. forduló 2015.11.02. 2015.11.22. 2015.11.30. 2015.12.02. 

Végeredmény: 2015. 11. 30. 

  

A résztvevő csapatok a játékoldalra belépve, az "Aktuális forduló"-ra kattintva érik el a feladatkiírást, 

valamint megoldásaikat az ott közzétett űrlapon tudják kitölteni és beküldeni. 

  

http://archive.barankovics.hu/teddoda/oda3/zsuri


 

 

1. FORDULÓ – TEDD O:DA MAGAD! 

 
A Föld gömbölyű, de a világ nem kerek! Ahhoz, hogy kerekebbé tegyük, szükségünk van autonóm egyénekből álló, 

kooperálni kész közösségekre. Erre számtalan jó példa van Magyarországon is, de sajnos európai viszonylatban 

nem tartozunk az élvonalba. 

De hogyan jönnek létre ilyen közösségek? Hogyan születik egy közös célokért tenni akaró és tenni is tudó csapat? 

Próbáljátok ki, nem is olyan nehéz! 

A forduló beküldési határideje: 2015. október 11. éjfél 

A különböző dobozokat a címükre kattintva tudjátok ki-becsukni. 

Kérünk Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldás érdekében mindent figyelmesen olvassatok el! 

 

Mi vár rátok az első fordulóban?  
Az első fordulóban a következő feladatok megoldását várjuk: 

1. Készítsétek bemutatkozó videót! 

Készítsétek el saját csapatotok bemutatkozó videóját, amiből mindenki megtudhatja, hogy 

• Kik vagytok Ti? 

• Honnan jelentkeztetek a játékba? 

• Hogyan állítottátok össze a csapatot? 

• Miért vesztek részt az O:DA-ban, illetve 

• miért tartjátok fontosnak az O:DA-ban való részvételt? 

• Mit vártok a versenytől és mit vártok saját magatoktól? 

• Fogalmazzátok meg saját csapatmotivációs üzeneteteket! 

A válaszaitokból készítsetek egy minimum 3, maximum 4 perces, szellemes, ütős, kreatív kisfilmet. 

A videót töltsétek fel egy videó-megosztó oldalra (még jobb, ha ez a csapat sajátja, mert azért külön pont is jár!) 

2. Tervezzetek logót! 

A logókészítés szabályai szerint tervezzétek meg és készítsétek el csapatotok logóját! (Ezt minden csapattag egy-

egy pólón kapja majd vissza. A pólókat postán küldjük el a jelentkezési lapon megadott címetekre. A pólókra a 

verseny során később még fontos szerep vár, plusz pontokat lehet szerezni vele.) 

• A logó formátuma jpg, vagy png lehet. 

• A logó minimális mérete min. 10*10 cm, maximális mérete 20*20 cm legyen. (min. 1200*1200 pixel).  

3. Készítsetek cselekvési tervet! 

Tájékozódjatok saját, szűkebb környezetetek problémáiról és írjátok le egy rövid esszében, hogy szerintetek milyen 

területeken van leginkább szükség a civil társadalom aktivitására. 

• Készítsetek egy tömör cselekvési tervet a megemlített problémák megoldására. 

• Figyeljetek arra, hogy az esszé minimum 3000 – maximum 3600 karakter terjedelmű legyen (a 

karakterszám szóközzel együtt értendő.) 

4.  „Allways online” feladatok a plusz pontokért! 

Figyelem! Plusz pont szerezhető mindjárt az elején. Sőt, ha ezt megcsináljátok, a továbbiakban minden fordulóban 

újabb plusz pontokat is szerezhettek! 



 

 

Mutassátok meg magatokat és népszerűsítsétek csapatotokat a közösségi médiában! Töltsétek fel anyagaitokat 

azokra a WEB 2-es helyekre, ahol szerintetek a legtöbben megismerhetnek Benneteket! Fontos szempont, hogy a 

közösségi oldalról mutassanak linkjeitek a verseny honlapjára (www.teddoda.hu) és/vagy facebook oldalára 

https://www.facebook.com/OnlineDemokraciaActivity. 

• Hozzatok létre profilt csapatotok számára valamelyik közösségi oldalon (pl. Facebook), ahol a játék során 

megoszthatjátok csapatotok tevékenységét, segítséget kérhettek iskolátok, településetek tagjaitól, vagy a 

csapatnak szurkolóktól.  

• Hozzatok létre csapatotok számára saját csatornát valamely videómegosztó oldalon, ahol a játék során 

közzéteszitek saját videóitokat. 

• Hozzátok létre a csapat saját blogoldalát, ahol a játék során megoszthatjátok megoldásaitokat, 

tapasztalataitokat, véleményeteket stb. 

• Hozzatok létre a csapat számára valamely fényképmegosztó oldalon saját profilt, ahová majd feltöltitek a 

játék során készült fotóitokat! 

• Ha mindez megvan, küldjétek be a közösségi oldalakon létrehozott csapatprofilok linkjeit a forduló 

feladatmegoldásaival. 

Mit várunk tehát tőletek a megadott határidőig? 

1. Egy bemutatkozó videó linkjét 

2. A logókészítés szabályainak megfelelő csapatlogó linkjét a megadott méretben és formátumban 

3. Egy, a környezetetek problémáit bemutató esszét és cselekvési tervet a kért terjedelemben 

4. A csapatotok számára létrehozott közösségi oldalaitok (facebook, videomegosztó, fényképmegosztó, blog) 

linkjeit. 

 

Hasznos linkek  
Nézzétek meg, mielőtt hozzáfogtok a feladatmegoldáshoz! 

• Magyarország Alaptörvénye 

• Mi az Alaptörvény?  

• The US Constitution  

Példák a logótervezésre: 

• Logótervezés 

Imázs és arculat: 

• Mi a különbség az imázs és az arculat között? 

• Logo design and name generator  

A blogokról 

• A blog, mint műfaj  

• A blog műfaji attribútumai  

• How to write great blog content  

  

Figyelem! A verseny ideje alatt a verseny honlapjának hírei között további tippeket is találhattok! 

  

http://www.teddoda.hu/
https://www.facebook.com/OnlineDemokraciaActivity
http://net.jogtar.hu/jr/gen/hjegy_doc.cgi?docid=A1100425.ATV
http://www.kormany.hu/hu/mo/az-alaptorveny
http://www.whitehouse.gov/our-government/the-constitution
http://www.logótervezés.hu/
http://www.mikromarketing.hu/marketing-tippek/15-mi-a-kulonbseg-imazs-es-arculat-kozott
http://www.flamingtext.com/
http://www.bloghir.hu/
http://www.google.hu/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&ved=0CDkQFjAB&url=http%3A%2F%2Fwww.juhaszvaleria.hu%2Fwp-content%2Fuploads%2F2010%2F04%2FA-blog-m%25C5%25B1faji-attrib%25C3%25BAtumai.doc&ei=9CAaUsLUIarV4QScvoC4Cw&usg=AFQjCNEs1r-vbYJDCc2rrYJ6DAJNf4rwsw&sig2=N3q85yNvXEwbeilRKUYF4A&bvm=bv.51156542,d.bGE
http://www.problogger.net/how-to-write-great-blog-content/


 

 

Hasznos linkek mentoroknak  
Mentorok figyelmébe ajánljuk a következő linkeket a témával kapcsolatosan. 

• Mi a demokrácia? 

 

• A Demokrácia tanulása. Ifjúsági érdekképviseleti szervezetek működése a dél-dunántúli régióban. 

Mobilitás 2012. 

 

• A fiatalok társadalmi szerepekre történő felkészítése Magyarországon a nemzetközi kutatások tükrében - 

Helyzetkép és kihívások 

 

• Bánszegi Zsuzsa: Fiatalok társadalmi részvétele 

 

• Bodorkós Barbara – Kajner Péter – Kovács Edit – Peták Péter – Péterfi Ferenc: 

RAJTunk múlik! Hogyan szervezkedjünk és képviseljük érdekeinket a lakóhelyünkön? Szerkesztette: 

Kajner Péter 

 

• A fiatalok társadalmi közéleti szerepekre való felkészítése 

  

  

http://barankovics.hu/keresztenydemokracia-adatbazis/mi-%20micsoda/demokracia
http://www.ifjusagimunkakonyvtara.hu/reszletes_a_demokraci%20a_tanulasa_136.html
http://www.ifjusagimunkakonyvtara.hu/reszletes_a_demokraci%20a_tanulasa_136.html
http://barankovics.hu/20121116-konferencia-eloadasanyagai
http://barankovics.hu/20121116-konferencia-eloadasanyagai
http://www.ifjusagimunkakonyvtara.hu/reszletes_fiatalok_tarsa%20dalmi_reszvetele_50.html
http://www.ifjusagimunkakonyvtara.hu/reszletes_rajtunk_mulik%20__hogyan_szervezkedjunk_es_%20kepviseljuk_erdekeinket_a_lak%20ohelyunkon_65.html
http://www.ifjusagimunkakonyvtara.hu/reszletes_rajtunk_mulik%20__hogyan_szervezkedjunk_es_%20kepviseljuk_erdekeinket_a_lak%20ohelyunkon_65.html
http://www.ifjusagimunkakonyvtara.hu/reszletes_rajtunk_mulik%20__hogyan_szervezkedjunk_es_%20kepviseljuk_erdekeinket_a_lak%20ohelyunkon_65.html
http://barankovics.hu/galeria/videoosszefoglalo-tarsadalmi-es-%20kozeleti-neveles-szakmai-rendezveny-20121116


 

 

Értékelési szempontok  
Melyik feladatnál melyik értékelési szempontot használjuk és hány pontot kaphattok? 

Hogyan és mit értékel a zsűri? 

A feladatmegoldásokra a csapatok numerikus és szöveges értékelést kapnak. A numerikus értékelés nyilvános, a 

szöveges értékelést – ami részben a kapott pontok indoklása – csak a csapat és mentora kapja meg. Minden 

fordulóban max. 100 pont szerezhető, de ezek részfeladatokra adható belső aránya – nehézségtől függően – 

fordulónként nem azonos. Bizonyos feladatok esetében a feladatra kapható 100 pont felett plusz pontok 

szerezhetőek, ezeket minden esetben külön jelöljük. 

Ezt a fordulót a zsűri a következő szempontok alapján értékeli: 

• tartalom és elméleti háttértudás (max. 35 pont)  

o A környezet problémáinak feltérképezése. 

o A megjelölt cselekvési tervek reálisak-e? 

• kreativitás, ötletesség (max. 30 pont) 

• vizuális, auditív elemek művészi kivitelezése (max. 20 pont) 

• stílus, érvelés, a szövegek felépítettsége (max. 15 pont) 

• profilok létrehozása / a tedd oda.hu-ra mutató linkek (max. 8 pont) 

Figyelem! A feladatkiírásokban megadott keretek túllépéséért, (vagy alulteljesítéséért) pontlevonás adható, ezt a 

zsűri a szöveges értékelésben külön jelzi! 

  motivációs 

video üzenet 

logo esszé profilok és 

linkek 

a kategóriában 

adható max. 

tartalom, elméleti háttértudás max.10 - max. 

25 

- max. 35 pont 

kreativitás, ötletesség max.15 max.10 max. 5 - max. 30 pont 

vizuális/auditív/művészi max. 10 max.10 - - max. 20 pont 

stílus, érvelés, szöveg 

felépítettsége 

max. 5 - max.10 - max. 15 pont 

plusz pont - - - max. 8 max. 8 pont 

A feladatra adható max. 

pontszám összesen: 

40 20 40 8 100+8 

 

  



 

 

2. O:DAFORDULÓ – AZ ÉLŐ BOLYGÓNK 
Tudtátok-e, hogy 2015-ben már augusztus 13-án bekövetkezett az ökológiai túllövés napja? Ez annyit jelent, hogy 

mi, emberek ekkorra éltük fel azokat az erőforrásokat, amit a föld egy év alatt újratermelni képes, hogy 1.6 szor 

nagyobb Földre lenne szükségünk a mostani fogyasztás mellett. Ez a dátum 1973-ban még december második 

felére esett.  

Hogy mi történt azóta? Megtudhatjátok erre a linkre kattintva!  

Soha eddig nem volt ilyen kevés időnk arra, 

hogy ilyen sok mindent megtegyünk. 

(Franklin Delano Roosevelt) 

A II. forduló beküldési határideje: 2015. november 1. éjfél 

A különböző dobozokat a címükre kattintva tudjátok ki-becsukni. 

Kérünk Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldás érdekében mindent figyelmesen olvassatok el! 

 

Mi vár rátok a második fordulóban? 
A második fordulóban a következő feladatok megoldását várjuk: 

1. Játszatok egyet… és írjátok le a nyertes stratégiát! 

Bemelegítésképp egy számítógépes játékot kell végigjátszanotok, amit ezen a linken érhettek el. 

Játszhatjátok közösen, vagy akár külön-külön is. A lényeg, hogy kitapasztaljátok a nyertes stratégiát és röviden 

leírjátok azt nekünk. A rövid (szóközzel együtt max. 1800 karakteres) esszében térjetek ki arra is, hogy: 

• milyen dilemmákkal kellett szembesülnötök a játék során? 

• mit jutalmazott és mit büntetett ez a rendszer? 

(Az angol nyelvtudás komoly előnyt jelenthet! Segítségként a legfontosabb szavak szótárát ide kattintva érhetitek 

el! ) 

  

2.  Nézzetek meg! Próbáljátok ki! Mutassátok be! 

Nem kétséges, hogy környezetünk megóvásában mindannyiunknak megvan a maga dolga és felelőssége. De mit 

tehetünk mi? 

Nézzétek meg a No impact man c. film trailer-ét. A film szerzője azt gondolja, hogy a fogyasztói társadalom 

életmódja egy ideje nem képes elhozni azt a boldogságot és egészséget, amit kezdetben reméltek tőle. Vele együtt 

egyre többen látják úgy, hogy a közös bolygónkat kevésbé károsító hiteles és értelmesebb élet útjait kell 

keresnünk. 

Kutassatok a neten a filmmel kapcsolatban és gondolkodjatok el róla, hogy Ti elmennétek-e az életforma váltásban 

odáig, mint a filmben szereplő család? Mit tennétek a környezet megóvásáért? Találjátok ki, próbáljátok meg, 

mutassátok be! Az életmódkísérlet képkockáit (maximum 10 képkocka) és rövid szöveges ismertetésüket pedig 

tegyétek fel egy prezentációra, amelynek a linkjét küldjétek el nekünk! Ne feledjétek! Minden apró lépés számít! 

A feladat megoldásához használjátok a PREZI-t! 

Tudtátok, hogy a Prezi az elmúlt idők legsikeresebb magyar informatikai innovációja, amit már több millióan 

használnak szerte a világon? Legyetek büszkék rá és tanuljátok meg használatát, ha még ezt eddig nem tettétek 

volna. 

  

3. Hallassátok a hangotokat: Gyűjtsetek klímavoksokat! Készítsetek videóüzenetet! 

2015 decemberében Párizsban rendezik meg a klíma csúcsot, melynek záróokmánya az 1997-ben aláírt kiotói 

egyezményt váltja majd fel. Sokak szerint ez a mostani klímacsúcs utolsó esély egy, az egész világra kiterjedő 

egyezmény megkötésére, a globális felmelegedés folyamatának visszafordítására. A klímaváltozással kapcsolatos 

http://stop-mad-mining.org/wp-content/uploads/2015/08/overshootday_0813.pdf
http://www.bbc.co.uk/sn/hottopics/climatechange/climate_challenge/
http://archive.barankovics.hu/teddoda/files/szoszedet_a_jatekokhoz.docx
http://archive.barankovics.hu/teddoda/files/szoszedet_a_jatekokhoz.docx
http://www.imdb.com/title/tt1280011
https://prezi.com/
http://www.globalisfelmelegedes.info/index.php?option=com_content&view=article&id=46:kiotgyezm&catid=39:klpolitika&Itemid=68
http://www.globalisfelmelegedes.info/index.php?option=com_content&view=article&id=46:kiotgyezm&catid=39:klpolitika&Itemid=68


 

 

vészharangot már régen megkongatták, de a világ valahogy nem akarja meghallani, pedig csak így adhatunk esélyt 

a jövő nemzedékének. 

Most itt a lehetőség, hogy ti is hallassátok a hangotokat! Együtt követelhetjük a világ vezetőinek összefogását 

lakhelyünk, a Föld megóvása érdekében. A fenntartható jövőért aláírásgyűjtő akció indult, amelyhez Magyarország 

is csatlakozott. Az egymilliárd aláírás megszerzését célzó akció célja, hogy egységes cselekvésre ösztönözze a 

világ decemberben Párizsban összegyűlő vezetőit. 

a.)    Regisztráljatok ti is az „Élő bolygónk” honlap KLÍMAVOKS oldalára és ösztönözzétek erre az iskolátok 

diákjait, a környezetetekben élő embereket is. Emeljük fel közösen a hangunkat minél többen! A feladat 

megoldásaként egy listát várunk tőletek azoknak az embereknek a névsorával, akik a csapat hatására csatlakoztak 

a környezetvédelmi kezdeményezéshez. A csatlakozott személy visszaigazolásként egy e-mail-t fog kapni a 

köztársasági elnöktől, gyűjtsétek össze ezeket egy szöveges fájlba és bizonyítékként küldjétek el nekünk. 

b.)    Videoüzenetben küldjetek egy beszédet a világ Párizsban összegyűlő vezetőinek jövőnk és bolygónk 

érdekében!  (A videoüzenet minimum 2,5 – maximum 3 perc hosszú lehet.) 

Pár éve a kanadai Severn Suzuki egy ENSZ közgyűlésen már megtette ezt. Ötletadóként olvassátok el az ő 

beszédét, nézzétek meg a felszólalását.  

  

4.  „Allways online” feladatok a plusz pontokért! 

Szerezzetek ismerősöket és támogatókat a helyi társadalomban! 

Nem mindenki mozog még olyan sokat és otthonosan a digitális világban, mint az Y és a Z generáció. 

Gondoskodjatok róla, hogy minél jobban megismerjenek Titeket, akik tenni akartok a világban való pozitív 

változásokért.Gondoskodjatok az O:DA szellemiségéhez kapcsolódó posztokról, és hogy minél többen 

megismerjék a csapatotokat és tartalmaitokat. Osszátok meg az O:DA facebook tartalmait is, hogy követőitek és 

szurkolótáborotok tagjai is megismerjék az O:DA játékot.  

Milyen témákban érdemes posztolnotok? Az értékelésnél a zsűri a következőket fogja keresni, értékelni: 

• A csapat életéről szóló posztok (iskolai környezet bemutatása, logó magyarázat, versenyzők bemutatása, 

versenyzők életével kapcsolatos események 

• Feladatmegoldásokhoz tartozó posztok 

• O:DA követés: az O:DA FB profilról/egyéb O:DA helyekről átvett posztok vannak-e, illetve tükröződnek-e a 

verseny eseményei a saját profilokban? 

• Van-e a posztokhoz kísérő szöveg? 

• Saját válogatású zenék – kapcsolódó üzenetekkel? 

• Saját tartalmak kapcsolódnak-e a demokráciához, közösségiséghez? 

• A lájkokon túl van-e interaktivitás / pl. válasz mások bejegyzéseire, lájk-ok megköszönése, stb./ 

  

Mit várunk tehát tőletek a megadott határidőig? 

1. Egy maximum 1800 karakteres összefoglalót a számítógépes játékban legsikeresebbnek mutatkozó 

stratégiáról. Töltsétek fel a dokumentumot a csapat belépését követően. 

2. Egy 10 kockából álló képes – szöveges beszámolót a javasolt életmódváltási stratégiákról preziben. Az 

elkészült prezi linkjét küldjétek el nekünk. 

3. Egy listát az "ÉLŐ BOLYGÓNK" kezdeményezéshez a környezetetekben a csapat hatására csatlakozott 

személyek neveivel, bizonyítékként a csatlakozás visszaigazoló levelekkel. Mindezt egy dokumentumban 

várjuk. 

4. Készítsetek min 2,5 -max 3 perces videó üzenetet a párizsi klíma csúcsra!  Töltsétek fel a csapat 

videomegosztó oldalára és a linkjét küldjétek el nekünk.   

http://www.elobolygonk.hu/
http://szabadonebredok.info/egy-12-eves-kislany-beszede-ami-meghatotta-es-elnemitotta-a-vilag-vezetoit/
http://szabadonebredok.info/egy-12-eves-kislany-beszede-ami-meghatotta-es-elnemitotta-a-vilag-vezetoit/
https://prezi.com/


 

 

5. A csapat közösségi oldalainak linkjeit. 

 

Értékelési szempontok 
Melyik feladatnál melyik értékelési szempontot használjuk és hány pontot kaphattok? 

Hogyan és mit értékel a zsűri? 

A feladatmegoldásokra a csapatok numerikus és szöveges értékelést kapnak. A numerikus értékelés nyilvános, a 

szöveges értékelést – ami részben a kapott pontok indoklása – csak a csapat és mentora kapja meg. Minden 

fordulóban max. 100 pont szerezhető, de ezek részfeladatokra adható belső aránya – nehézségtől függően – 

fordulónként nem azonos. Bizonyos feladatok esetében a feladatra kapható 100 pont felett plusz pontok 

szerezhetőek, ezeket minden esetben külön jelöljük. 

Ezt a fordulót a zsűri a következő szempontok alapján értékeli: 

1. Számítógépes játék: a népszerűségi index, környezettudatosság és a költséghatékonyság pontszáma, 

o a legjobb megoldás befejezett fordulóinak száma = 4 pont  

o A stratégia leírásának érthetősége, tárgyalásmódja = 2 pont 

o következtetések = 4 pont. 

o Összesen 10 pont  

  

2. Egy 10 kockából álló képes - szöveges beszámoló: 

o ötletesség, kreativitás = 10 pont, 

o a prezi lehetőségeinek kihasználása = 7 pont, 

o vizuális üzenetek hatékonysága = 5 pont,  

o szöveges üzenetek tartalma = 5 pont, 

o megfogalmazás = 3 pont. 

o Összesen 30 pont 

  

3. Az ÉLŐ bolygó mozgalomhoz csatlakozottak listája: 

o A csatlakozók igazolt létszámának arányában maximum: 25 pont 

(Mivel előre nem tudhatjuk, melyik csapat mennyire lesz sikeres ezért a pontbeosztást a legtöbb 

csatlakozót gyűjtő csapatteljesítményéhez igazodva, arányosan, utólag alakítjuk ki.) 

o Összesen: 25 pont 

  

4. Videoüzenet a párizsi klíma csúcsra: 

o tartalom = 10 pont,  

o érvelés, a beszéd retorikai felépítése = 5 pont,  

o előadásmód = 5 pont,  

o meggyőző erő, kreativitás = 10 pont,  

o vizuális elemek = 5 pont. 

o Összesen: 35 pont. 

Figyelem! A feladatkiírásokban megadott keretek túllépéséért, (vagy alulteljesítéséért) pontlevonás adható, ezt a 

zsűri a szöveges értékelésben külön jelzi! 



 

 

  számítógépes 

játék 

 prezi Élő 

bolygó 

akció  

Video 

üzenet 

profilok  

és linkek 

A kategóriában 

adható max. 

tartalom, elméleti 

háttértudás 

max. 4 max. 

5 

  max. 

10 

  max. 19 pont 

kreativitás, ötletesség   max. 

17 

  max. 

10 

max. 8 pont max. 35 pont 

vizuális/auditív/művészi   max. 

5 

  max. 

5 

  max. 10 pont 

stílus, érvelés, szöveg 

felépítettsége 

max. 2 max. 

3 

  max. 

10 

  max. 15 pont 

hatékonyság max. 4   max.25   max. 4 pont max. 33 pont 

A feladatra adható max. 

pontszám 

10 30 25 35 max. 12 pont 

a 100-on 

felül 

  

100+12 

Összesen: 10 30 25 35 12 112 

 

 

Az Always Online feladatok értékelési szempontjai a második fordulóban: 
A második fordulóban a közösségi oldalatokat már nem csak mennyiségi, hanem minőségi szempontok szerint is 

értékeljük. Továbbra is pontot szerezhet csapatotok akkor, ha a csapatnak van facebook profilja, videomegosztó 

csatornája, fotómegosztó oldala, illetve blogja. Ebben a fordulóban viszont már azt is vizsgáljuk, hogy a közösségi 

oldalon a csapat milyen tartalmakat tesz közzé. Az alábbi táblázatokból láthatjátok, hogy mit és hogyan értékel 

majd a zsűri.  

  

1. Mennyiségi szempontok            (maximálisan adható pontszám: 4 pont)  

a.) Facebook profil van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

b.) Videomegosztó csatorna van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

c.) Fotómegosztó oldal van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

d.) Blog oldala van-e a csapatnak? Igen 1 pont Nem 0 pont 

 

2. Minőségi szempontok               (maximálisan adható pontszám: 8 pont)  

a.) Bejegyzés típusok (bármely közösségi oldalon):   

  
Csapat életéről szóló posztok (iskolai környezet bemutatása, logó magyarázat, versenyzők 

bemutatása, versenyzők életével kapcsolatos események: 
1 pont 

  Feladatmegoldásokhoz tartozó posztok / van-e poszt a feladatok témáihoz kapcsolódóan? 1 pont 

  
O:DA követés: az O:DA FB profilról/egyéb O:DA helyekről átvett posztok vannak-e, illetve 

tükröződnek-e a verseny eseményei a saját profilokban? 
1 pont 

b.) Saját tartalom – a feladatmegoldásokon kívül van-e saját feltöltött tartalom?   

  Van-e a posztokhoz kísérő szöveg? 1 pont 



 

 

  Saját válogatású zenék – kapcsolódó üzenetekkel? 1 pont 

  Saját tartalmak kapcsolódnak-e a demokráciához, közösségiséghez? 1 pont 

c.) A profil képi világa   

  A profil igényes, eredeti, saját munka eredménye? 1 pont 

d.) Szólnak-e a profil gondozói a közösséghez?   

  A lájkokon túl van-e interaktivitás / pl. válasz mások bejegyzéseire, lájk-ok megköszönése 1 pont 

 

  



 

 

3. O:DAFORDULÓ – MODERN NYOMORÚSÁG! 
„Semmi sem nehezebb, mint embernek lenni az emberek között.” 

(Gárdonyi Géza) 

Globális polgárként a jövőnkre gondolva elsősorban a környezetünkért aggódunk, holott – éljünk a világ bármely 

pontján – számos más aggasztó jelenséggel is találkozhatunk nap mint nap. Ezek egyike a szegénység, amely 

ugyanúgy globális társadalmi jelenség, következményei ugyanúgy több generáció életére kihatnak, mint a 

környezetszennyezésé. Az ENSZ kezdeményezésére a közelmúltban, október 17-én emlékeztünk meg a 

szegénység elleni világméretű küzdelemről. 

A szegénység egy olyan, az érintettek életének minden területére kiható nehézség, amely nem pusztán a 

pénzhiányt és az ebből fakadó létfenntartási gondokat foglalja magában, hanem rosszabb hozzáférést jelent az 

egészségügyi ellátásokhoz, a képzési, oktatási, kulturális, pihenési lehetőségekhez és a korunkban oly fontos 

információkhoz. Emellett együtt jár annak a kapcsolati hálónak a szakadozottságával is, ami a társadalom 

szövetéből való kirekesztődést, sokszor a szolidaritás, a megértés hiányát jelenti az érintettek számára. 

Mivel a szegénység egy összetett probléma, a szegénységben élőknek egyedül, mindenféle segítség és 

támogatás nélkül szinte lehetetlen kitörni belőle. A szegény tömegek politikailag inaktívak, nem tudnak kiállni 

magukért.  Szükségük van ránk, hiszen érdekérvényesítő képességük sokkal gyengébb, mint a középosztályban 

élő embereké. Lépnünk kell, hiszen tudjuk: az emberi méltóság mindenkinek kijár: a jövő nemcsak a szerencsés 

jobb módban élőké, a jövő mindenkié. Érdemes elgondolkodnunk azon, hogy vajon miért van az, hogy míg az 

internetadó megmozgatta a fél országot, az éhező gyerekekért nem tüntet senki. 

A III. forduló beküldési határideje: 2015. november 22. éjfél 

A különböző dobozokat a címükre kattintva tudjátok ki-becsukni. 

Kérünk Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldás érdekében mindent figyelmesen olvassatok el! 

 

Mi vár rátok a harmadik fordulóban?  

 
A HARMADIK fordulóban A SZEGÉNYSÉG, KIREKESZTŐDÉS, SZOLIDARITÁS ÁLL A FELADATOK 

FÓKUSZÁBAN! 

1. Nézzetek körül a titeket körülvevő szűkebb környezetben! 

A kirívó társadalmi különbségek milyen megnyilvánulási formáival találkoztok? Fogjatok egy fényképezőgépet, 

menjetek ki az utcára és a környéken keressetek példát arra, amikor élesen elválik egymástól a gazdagság és a 

szegénység! Hogy a feladatot kicsit megnehezítsük 20 olyan képet várunk tőletek, amelyen egymással logikailag 

összetartozó 10-10 ellentétpárt mutattok be. Lehet, hogy már az iskolátokban is találtok erre példát? (Próbáljátok 

meg elkerülni, hogy emberek is szerepeljenek a képeken, ha pedig ez elkerülhetetlen, mindig kérjetek tőlük 

engedélyt, mielőtt lefotóznátok őket.) Ezután a dokumentációs anyagotokból készítsetek fotókönyvet. (Ötlet: ha 

ismertek, nyugodtan használjatok erre a célra készült digitális alkalmazást.) Adjatok a könyveteknek minél 

kifejezőbb címet! A kép párokhoz pedig kerüljön lényegre törő és kreatív értelmező komment (maximum 2-2 

mondat), ami tükrözi a csapat véleményét a látottakkal kapcsolatban! 

2. Érvek, ellenérvek, vélemények. 

A szegényekkel kapcsolatban számtalan sztereotípia él a közgondolkodásban. A sztereotípiáknak általában van 

igazságtartalma, de abszolutizálásuk könnyen előítélek kialakulásához vezethet. A következő feladatban érvek és 

ellenérvek ütközetésére kérjük a csapatot egy, a szegényekkel kapcsolatos jellemző kijelentés kapcsán. 

A kijelentés: 

„Aki szegény, maga tehet a sorsáról.”  

• Előbb a kijelentést alátámasztó érveket gyűjtsétek egy csokorba, 

• majd érveljetek a kijelentéssel szemben, 



 

 

• végül fogalmazzátok meg a csapat véleményét!   

A három (egyenként kb. 1800 karakteres) esszét szerkesszétek egy dokumentumba és küldjétek el nekünk. 

3. Éljétek át a szegénységet egy rövid időre! 

Egy rossz anyagi körülmények között élő családot mutatunk be Nektek. 

A család helyzete: 

A családban 3 fő él: az apa, az anya és egy kiskorú 4 éves gyermek. A szülők munkanélküliek. A gyermek 

napközbeni ingyenes étkeztetése nem megoldott, mert a faluban nincs óvoda.   

A család lakhatási körülményei: 

A családnak felszerelt lakása van, hiszen a szülők valaha nem voltak munkanélküliek. Vannak elektromos 

berendezések, csak áram nincs. Van viszont kártyás villanyóra. Van fürdőszoba, benne gázmelegítős, vízátfolyós 

fürdési lehetőség, csak éppen a gáz hiányzik belőle, mert a közüzemi tartozások miatt kikapcsolták. Van nagy 

udvar, kerttel, amit lehet művelni. Vannak kerti szerszámok is. Igaz, hogy előbb a kapanyelet meg kell vásárolni, 

mert az idő vasfoga kiette a szeget belőle. Van víz, amit a vizesek – szűkítővel – csorgatóra vettek. Van automata 

mosógép, de áramra a működtetéséhez nem futja. Lehet a kádban fürödni, de a vizet már nem lehet leengedni, 

mert az emésztő tele van. A szemétszállítási díjat a család nem tudja fizetni. 

A család bevételei: 

A magyarországi szabályok szerint egy családban, egy időben csak 1 személy részesülhet az aktív korúak 

ellátásában. 1 fő foglalkoztatást helyettesítő támogatásának összege 22.800,- Ft. A gyermek után járó családi 

pótlék: 12.200,- Ft. 

Nézzetek utána, hogy a településeken milyen egyéb jövedelmi források (segélyek, közmunkából eredő jövedelem, 

stb.) állhatnak még a rendelkezésükre és ezt számoljátok bele a család havi bevételébe! 

Ezek után vonjátok le az így kapott végösszeg felét, ennyi kell ugyanis körülbelül a legszükségesebb közüzemi 

számlák kifizetésére. A fennmaradó összeg jut a család élelmezésére, ez lesz a havi kosztpénz. 

Ezt osszátok 4 felé, majd állítsátok össze ebből az összegből a család egy heti menüjét! Ehhez persze utána kell 

nézni az élelmiszer áraknak és a legelőnyösebb beszerzési forrásoknak is. Mit, mennyiért lehet beszerezni és 

honnan? 

Számításaitokat foglaljátok össze egy áttekinthető táblázatba! 

(Az összehasonlíthatóság kedvéért kérjük, hogy a határon túli csapatok is ezzel az összeggel számoljanak, át 

átváltva a nemzeti valutára! A továbbiakban a saját környezetükbe gyűjtsék az adatokat és a saját országuk 

élelmiszer-áraival számoljanak.) 

Hasznos link: 

• A családi költségvetés kalkulátor középosztályi és nem szegény családoknak készült, de hasznos lehet a 

feladatmegoldáskor: http://fuggetlenpenzugyitervezes.com/csaladi_koltsegvetes. 

• Oktató videója: https://www.youtube.com/watch?v=zxJb603hKkE 

4. Mit tehetünk mi? 

A szegény tömegek politikailag inaktívak. Nem tudnak kiállni magukért, és helyzetük miatt nem is fognak tudni. 

Azok dolga kiállni értük, akik nem annyira szegények. Vagy mondjuk azt, hogy itt mindenkinek megvan a maga 

baja, ebben az országban mindenki szegénynek érzi magát? Megismerkedve a szegénység arcaival és 

hétköznapjaival bizonyára úgy látjátok, az államra még nagyon sok feladat vár, hogy biztosítani legyen képes az 

emberi méltóságot mindenkinek. 

De mit tehetünk mi? Vajon hogyan fejezhetjük ki támogatásunkat és együttérzésünket? 

Vitassátok meg, vajon feladata-e a civil társadalomnak a szegények anyagi támogatása? Vannak-e az anyagiakon 

túlmutató lehetőségeink a szegényekkel való szolidaritásunk kinyilvánítására? 

A legfontosabb gondolatokra építve készítsetek egy minimum 2,5 – maximum 3 perces társadalmi célú 

reklámfilmet, amiben kortársaitoknak üzentek a problémáról, a cselekvés szükségességéről és lehetőségeiről! 

  

http://fuggetlenpenzugyitervezes.com/csaladi_koltsegvetes
https://www.youtube.com/watch?v=zxJb603hKkE


 

 

5.  „Allways online” feladatok a plusz pontokért! 

Állítsátok a médiát a jó ügyek szolgálatába! 

Használjatok más médiumokat is saját tevékenységetek megismertetésére és népszerűsítésére! Generáljatok 

minél több média-megjelenést – az iskolai honlaptól kezdve, az iskolaújságon keresztül – minden lehetséges és 

számotokra elérhető fórumon keresztül. Ebben a fordulóban ezzel a feladattal összesen 30 plusz pontot 

szerezhettek. A maximális pontszám eléréséhez több lehetőség is a rendelkezésetekre áll, de ehhez feltétlenül 

tanulmányozzátok át az értékelési szempontokat és az elérhető pontszámokat tartalmazó táblázatunkat. 

  

Mit várunk tehát tőletek a megadott határidőig? 

1. Egy minél valósághűbb és kreatív fotókönyvet. (10-10 képi ellentétpár és a hozzá fűzött rövid komment a 

társadalmi egyenlőtlenségekről.) A fotókönyv beküldésekor egy linket várunk Tőletek: tehát  töltsétek fel az 

elkészített összeállítást a fotómegosztó oldalatokra, vagy ha valamilyen alkalmazással készítetek el a 

feladatot, akkor annak a linkjét küldjétek el nekünk. 

Nagyon fontos, hogy ennél a feladatnál (is) kiemelten figyeljetek a minőségre; bizonyos képmegosztó 

oldal(ak)on a feltöltött képek minősége, felbontása nem megfelelő, illetve nem lehetséges a képek (jobb 

felbontásban történő) letöltése sem. Figyeljetek tehát arra, hogy az elkészített munkátok minősége 

megfelelő, a zsűri számára jól olvasható és így értékelhető legyen! Ha szükséges tehát, használjatok más 

(a célnak jobban megfelelő) fotómegosztó oldalt. 

2. Az érvelési feladat megoldásaként a megadott kijelentés feldolgozását a következők szerint: 

o a kijelentés mellett érvelő szöveget  (szóközzel max. 1800 karakter) 

o a kijelentés ellen érvelő szöveget (szóközzel max. 1800 karakter) 

o a csapat kijelentéssel kapcsolatos álláspontját (szóközzel max. 1800 karakter)   

A három szöveget egy dokumemtumban kérjük feltölteni. 

  

3. Egy maximum 2000 karakter terjedelmű táblázatos dokumentumot, ami tartalmazza: 

o egy nehéz helyzetben lévő család havi bevételeinek tételeit 

o a saját települési önkormányzat által nyújtott kiegészítő jövedelmi lehetőségeket 

o egy arányos összeggel kalkulált heti családi menüt, az élelmiszer árakkal együtt. 

4. Egy minimum 2,5 maximum 3 perces társadalmi célú reklámfilmet, ami felhívja a saját korosztályotok 

figyelmét a szegényekkel való szolidaritásra, és ennek lehetőségeire. 

A videót töltsétek fel a youtube csatornátokra és ennek linkjét küldjétek el. 

5. Az Aways online feladatoknál leírtak szerinti média-megjelenések dokumentációját (a megjelenéseket egy 

dokumentumba gyűjtve kérjük: internetes megjelenésnél linkek megadásával, nyomtatott sajtóban való 

megjelenés esetén fotó, vagy szkennelt anyag beszúrásával.  

Értékelési szempontok  
Melyik feladatnál melyik értékelési szempontot használjuk és hány pontot kaphattok? 

Hogyan és mit értékel a zsűri? 

A feladatmegoldásokra a csapatok numerikus és szöveges értékelést kapnak. A numerikus értékelés nyilvános, a 

szöveges értékelést – ami részben a kapott pontok indoklása – csak a csapat és mentora kapja meg. Minden 

fordulóban max. 100 pont szerezhető, de ezek részfeladatokra adható belső aránya – nehézségtől függően – 

fordulónként nem azonos. Bizonyos feladatok esetében a feladatra kapható 100 pont felett plusz pontok 

szerezhetőek, ezeket minden esetben külön jelöljük. 

  



 

 

Ezt a fordulót a zsűri a következő szempontok alapján értékeli: 

1.)    Fotókönyv: képek és szövegek kreativitása, valósághűsége 

2.)    Érvelési feladat: Az érvek meggyőző ereje, a szöveg logikus felépítése, valósághűség, nyelvhelyesség. 

3.)    Éld át a szegénységet!  Helyi segélyezési viszonyok feltárásának alapossága, a konyhapénz kalkuláció 

realitása, a menü változatossága, az egészségtudatosság lehetőség szerinti szempontjai. 

4.)    Reklámfilm a szolidaritásról: ötletesség, kreativitás, a mondanivaló érthetősége, vizuális megoldások, 

meggyőző erő. Az üzenet stílusa és tartalma mennyiben szól valóban a célcsoportnak?   

  Fotókönyv Érvelési 

feladat 

Éld át a 

szegénységet! 

Reklámfilm a 

szolidaritásról 

Média 

megjelenések 

A 

kategóriában 

adható max. 

tartalom, elméleti 

háttértudás 

max.10 max. 10 max. 20 max. 10   max.50 pont 

kreativitás, ötletesség   max. 5 max. 10 max.10   max.25 pont 

vizuális/auditív/művészi       max. 5   max. 5 pont 

stílus, érvelés, szöveg 

felépítettsége 

  max. 10 max 5. max.5   max. 20 pont 

hatékonyság         külön táblázat 

szerint 

  

A feladatra adható 

max. pontszám 

10 25 35 30 30 max. 100 

+30 pont 

  

5.)    Értékelési szempontok az always online fordulóban: 

Ebben a fordulóban a csapat által generált, az O:DA játékot, illetve a csapat tevékenységét bemutató média-

megjelenésekért lehet plusz pontokat szerezni. Összesen maximum 30 pont szerezhető, a pontok száma a 

médium típusától és a hír hosszától is függ. Az alábbi táblázat a pontozás logikájáról és arányairól ad tájékoztatást. 

O:DA-n belüli más FB profilok említései 1 pont de a kategóriában szerezhető max.   2 pont 

iskolai médiumok (iskolaújság, iskolai honlap, iskolarádió) 3 pont de a kategóriában szerezhető max.   6 pont 

más szervezetek honlapja/ FB profilja 5 pont de a kategóriában szerezhető max. 10 pont 

rövid hír (2000 karakter alatt) a sajtóban 7 pont de a kategóriában szerezhető max. 14 pont 

tudósítás (2000 karakter felett) a sajtóban 9 pont de a kategóriában szerezhető max. 18 pont 

rövid hír a rádióban (1perc alatt) 10 pont de a kategóriában szerezhető max. 20 pont 

hosszabb műsor a rádióban (1 perc felett) 11 pont de a kategóriában szerezhető max. 22 pont 

rövid hír a TV-ben(1 perc alatt) 12 pont de a kategóriában szerezhető max. 24 pont 

tudósítás a TV-ben (1 perc felett) 15 pont de a kategóriában szerezhető max. 30 pont 

 

Figyelem! A feladatkiírásokban megadott keretek túllépéséért, (vagy alulteljesítéséért) pontlevonás adható, ezt a 

zsűri a szöveges értékelésben külön jelzi! 

  



 

 

Always online” feladatok 
„Az emberiséget három nagy csoport alkotja: a mozdíthatatlanok, a mozdíthatók 

és azok, akik mozdulnak.” /Benjamin Franklin/ 

  

Jól jönne a feladatokért kapható pontok mellé pár plusz pont? A jó hírünk az, hogy a verseny ideje alatt 

folyamatosan van lehetőség ezek megszerzésére! Ki tudja, talán épp ezek a pontok módosítják majd a 

végeredményt és döntik el, mely csapatok jutnak tovább a demokrácia táborba… 

I. „Ami nincs fenn a neten, az nem is létezik.” 

(ismeretlen kortárs a „Z” generációból)  

Tegyétek hát láthatóvá a világhálón az O:DA feladatmegoldásai kapcsán végzett munkátokat! 

Mint ahogyan az O:DA1-ben és az O:DA 2.0-ban, úgy most is közösségi oldalakat kell létrehoznotok, amelyek 

segítségével tudathatjátok iskolatársaitokkal, a település lakóival, no meg a világgal, hogy kik vagytok, mit akartok, 

miért dolgozik a közösségetek. A későbbiek során a profilok létéért és számáért (1. FORDULÓ ÉRTÉKELÉSE) és 

tartalmáért (2. FORDULÓ ÉRTÉKELÉSE) plusz pontok szerezhetők. Emellett igyekezzetek minél több like-ot és 

ismerőst szerezni, mert a végén (3. FORDULÓ ÉRTÉKELÉSE) ezért is bónusz pont jár majd! 

Mutassátok tehát meg magatokat és népszerűsítsétek a csapatot a közösségi médiában! Töltsétek fel anyagaitokat 

azokra a WEB 2-es helyekre, ahol szerintetek a legtöbben megismerhetnek benneteket! Fontos szempont, hogy a 

közösségi oldalról linkjeitek a verseny honlapjára mutassanak! 

• Hozzatok létre közösségi profilt csapatotok számára a Facebookon, ahol a játék során megoszthatjátok a 

csapat tevékenységét, beszámolhattok kalandjaitokról, segítséget kérhettek iskolátok, településetek 

tagjaitól, mindazoktól, akik nektek szurkolnak!  

• Hozzatok létre csapatotok számára saját csatornát valamely videomegosztó oldalon, ahol a játék során 

közzéteszitek majd saját videóitokat. 

• Hozzátok létre a csapat saját blogját, ahol beszámoltok a csapattal történt eseményekről és reflektáltok 

azokra!  Figyelem! Gyűjtsetek minél több követőt, hogy a 3. fordulóban plusz pontokat szerezhessetek. 

• Hozzatok létre a csapat számára valamely fényképmegosztó oldalon  saját profilt, ahová majd feltöltitek a 

játék során készült képeiteket! Itt elsősorban a képek ötletességét pontozzuk majd! 

További teendők:  

Ha mindez megvan, a közösségi oldalakon létrehozott saját profilok linkjeit minden fordulóban küldjétek be a 

feladatmegoldásokkal együtt, hogy a zsűri értékelhesse azokat! 

 

A közösségi médiában végzett munka értékelési szempontjai: 

Értékelési szempontjai az első fordulóban:  

1. Mennyiségi szempontok            (maximálisan adható pontszám: 8)  

a.) Facebook profil van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont 

b.) Videomegosztó csatorna van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont 

c.) Fotómegosztó oldal van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont 

d.) Blog oldala van-e a csapatnak? Igen 2 pont Nem 0 pont 

 

 

II. „Mégis.” (ismeretlen kortárs a „Z” generációból)  

Szerezzetek ismerősöket és támogatókat a helyi társadalomban! 



 

 

Nem mindenki mozog még olyan sokat és otthonosan a digitális világban, mint az Y és a Z generáció. 

Gondoskodjatok róla, hogy ők is megismerjenek Titeket, akik tenni akartok a világban való pozitív változásokért. 

Gondoskodjatok az O:DA szellemiségéhez kapcsolódó posztokról, és hogy minél többen megismerjék a 

ssapatotokat és tartalmaitokat, és posztoljátok tovább az O:DA fb tartalmait, hogy követőitek és szurkolótáborotok 

tagjai is megismerjék az O:DA játékot. 

Ahhoz, hogy ebben a fordulóban sok pontos szerezzhetek, javasoljuk, hogy nézzétek meg a második forduló 

értékelési szempontjait. 

 

Értékelési szempontjai a második fordulóban: 

1. Mennyiségi szempontok            (maximálisan adható pontszám: 4 pont)  

a.) Facebook profil van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

b.) Videomegosztó csatorna van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

c.) Fotómegosztó oldal van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

d.) Blog oldala van-e a csapatnak? Igen 1 pont Nem 0 pont 

 

2. Minőségi szempontok              (maximálisan adható pontszám: 8 pont)  

a.) Bejegyzés típusok (bármely közösségi oldalon):   

  
Csapat életéről szóló posztok (iskolai környezet bemutatása, logó magyarázat, versenyzők 

bemutatása, versenyzők életével kapcsolatos események: 
1 pont 

  Feladatmegoldásokhoz tartozó posztok / van-e poszt a feladatok témáihoz kapcsolódóan? 1 pont 

  
O:DA követés: az O:DA FB profilról/egyéb O:DA helyekről átvett posztok vannak-e, illetve 

tükröződnek-e a verseny eseményei a saját profilokban? 
1 pont 

b.) Saját tartalom – a feladatmegoldásokon kívül van-e saját feltöltött tartalom?   

  Van-e a posztokhoz kísérő szöveg? 1 pont 

  Saját válogatású zenék – kapcsolódó üzenetekkel? 1 pont 

  Saját tartalmak kapcsolódnak-e a demokráciához, közösségiséghez? 1 pont 

c.) A profil képi világa   

  A profil igényes, eredeti, saját munka eredménye? 1 pont 

d.) Szólnak-e a profil gondozói a közösséghez?   

  A lájkokon túl van-e interaktivitás / pl. válasz mások bejegyzéseire, lájk-ok megköszönése 1 pont 

III.  Állítsátok a médiát a jó ügyek szolgálatába! 

Használjatok más médiumokat is saját tevékenységetek megismertetésére és népszerűsítésére! Generáljatok 

minél több média-megjelenést – az iskolai honlaptól kezdve, az iskolaújságon keresztül – minden lehetséges és 

számotokra elérhető fórumon keresztül. 

Ebben a fordulóban ezzel a feladattal összesen 30 plusz pontot szerezhettek. A maximális pontszám eléréséhez 

több lehetőség is a rendelkezésetekre áll, de ehhez feltétlenül tanulmányozzátok át az értékelési szempontokat és 

az elérhető pontszámokat tartalmazó táblázatunkat. 

Ebben a fordulóban a csapat által generált, az O:DA játékot, illetve a csapat tevékenységét bemutató média-

megjelenésekért lehet plusz pontokat szerezni. Összesen maximum 30 pont szerezhető, a pontok száma a 

médium típusától és a hír hosszától is függ. Az alábbi táblázat a pontozás logikájáról és arányairól ad tájékoztatást. 

  



 

 

 

O:DA-n belüli más FB profilok említései 1 pont de a kategóriában szerezhető max.   2 

pont 

iskolai médiumok (iskolaújság, iskolai honlap, 

iskolarádió) 

3 pont de a kategóriában szerezhető max.   6 

pont 

más szervezetek honlapja/ FB profilja 5 pont de a kategóriában szerezhető max. 10 

pont 

rövid hír (2000 karakter alatt) a sajtóban 7 pont de a kategóriában szerezhető max. 14 

pont 

tudósítás (2000 karakter felett) a sajtóban 9 pont de a kategóriában szerezhető max. 18 

pont 

rövid hír a rádióban (1perc alatt) 10 

pont 

de a kategóriában szerezhető max. 20 

pont 

hosszabb műsor a rádióban (1 perc felett) 11 

pont 

de a kategóriában szerezhető max. 22 

pont 

rövid hír a TV-ben(1 perc alatt) 12 

pont 

de a kategóriában szerezhető max. 24 

pont 

tudósítás a TV-ben (1 perc felett) 15 

pont 

de a kategóriában szerezhető max. 30 

pont 

  

 

 


