
 

 

Feladatok 

Milyen feladatokat kapnak a játékosok? 
Az Online Demokrácia Activity 4U verseny három online fordulóból áll. A résztvevő csapatok minden fordulóban új 

feladatokat kapnak. A kiírás részletesen tartalmazza az adott forduló feladatait, a beadandó megoldások javasolt 

formátumát (pl. blog, video, fotó), a beküldés határidejét, valamint olyan hivatkozásokat, segédleteket, amelyek 

támaszul szolgálnak a feladatok minél jobb, színvonalasabb megoldásában. A feladatkiírás ezek mellett az 

értékelés szempontjait, valamint az elérhető pontszámokat is tartalmazza. 

A csapatok az O:DA 4U játékban a fordulók mellett u.n. „always online feladatokat” is kapnak, amelyeket a játék 

ideje alatt folyamatosan teljesíteniük kell, a részeredményeket pedig az egyes fordulók feladatmegoldásaival együtt 

kell beküldeniük. Ezekért a tevékenységekért plusz pontok szerezhetőek! 

Ezen az oldalon bárki nyomon követheti, hogy a csapatok milyen feladatokat, illetve azokhoz milyen segítségeket 

kaptak, valamint hogy a zsűri milyen szempontok szerint és milyen (maximálisan adható) pontszámokkal értékeli a 

beküldött feladatmegoldásokat. 

A versenyfeladatok kiírását fordulónként, az alábbi ütemezés szerint tesszük közzé: 

  Feladat kiírás megjelenik Beküldés határideje Eredmény megjelenik Szöveges értékelés 

1. forduló 2016.09.22. 2016.10.09. 2016.10.17. 2016.10.24. 

2. forduló 2016.10.10. 2016.10.30. 2016.11.07. 2016.11.14. 

3. forduló 2016.10.31. 2016.11.20. 2016.11.28. 2016.12.01. 

Végeredmény: 2016.11.28. 

A résztvevő csapatok a játékoldalra belépve, az "Aktuális feladatlapra"-ra kattintva érik el a feladatkiírást, 

valamint megoldásaikat az ott közzétett űrlapon tudják kitölteni és beküldeni. 

  

  

http://archive.barankovics.hu/teddoda/oda4u/folyamatos-feladatok
http://archive.barankovics.hu/teddoda/oda4/a-zsuri


 

 

1. FORDULÓ – TEDD O:DA MAGAD! 
A Föld gömbölyű, de a világ nem kerek! Ahhoz, hogy kerekebbé tegyük, szükségünk van autonóm egyénekből álló, 

kooperálni kész közösségekre. Erre számtalan jó példa van Magyarországon is, de sajnos európai viszonylatban 

nem tartozunk az élvonalba. 

De hogyan jönnek létre ilyen közösségek? Hogyan születik egy közös célokért tenni akaró és tenni is tudó csapat? 

Próbáljátok ki, nem is olyan nehéz! 

A forduló beküldési határideje: 2016. október 9. éjfél 

A különböző dobozokat a címükre kattintva tudjátok ki-becsukni. 

Kérünk Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldás érdekében mindent figyelmesen olvassatok el! 

 

Mi vár rátok az első fordulóban?  
 

Az első fordulóban a következő feladatok megoldását várjuk: 

1. Készítsétek bemutatkozó videót! 

Készítsétek el saját csapatotok bemutatkozó videóját, amiből mindenki megtudhatja, hogy 

• Kik vagytok Ti? 

• Honnan jelentkeztetek a játékba? 

• Hogyan állítottátok össze a csapatot? 

• Miért vesztek részt az O:DA-ban, illetve 

• miért tartjátok fontosnak az O:DA-ban való részvételt? 

• Mit vártok a versenytől és mit vártok saját magatoktól? 

• Fogalmazzátok meg saját csapatmotivációs üzeneteteket! 

A válaszaitokból készítsetek egy minimum 3, maximum 5 perces, szellemes, ütős, kreatív kisfilmet. 

A videót töltsétek fel egy videó-megosztó oldalra (még jobb, ha ez a csapat sajátja, mert azért külön pont is jár!) 

2. Tervezzetek logót! 

A logókészítés szabályai szerint tervezzétek meg és készítsétek el csapatotok logóját! 

• A logó formátuma jpg, vagy png lehet. 

• A logó minimális mérete min. 10*10 cm, maximális mérete 20*20 cm legyen. (min. 1200*1200 pixel).  

3. Az IDŐvel kapcsolatos idézetek értelmezése 

Az Online Demokrácia Activity 4. szériájában, az O:DA 4U-ban egy időutazásra invitáltunk benneteket. A 4. 

verseny a 4. dimenziót, az időt állítja fókuszba. Ezért is választottuk ez alkalommal „Az IDŐ legyen Veled!” 

szlogent. 

Az idő az egyik legérdekesebb kategória, „kereke állandóan forog, jönnek-mennek a korok”. Egyszerre objektív és 

szubjektív, elmúlt, van és lesz. Az élőlények időben élnek, de csak az embernek van időtudata. Nem véletlen, hogy 

az idő több tudomány (fizika, filozófia, lélektan) fontos kutatási terepe és az sem, hogy minden korban 

megmozgatja a science fiction írók fantáziáját is. Mielőtt belevágunk az O:DA 4U-ban ránk váró időzutazásba, 

gondolkodjunk el közösen az idő néhány tulajdonságáról. 

Értelmezzétek az alábbi idézeteket! Válasszatok ki közülük kettőt és írjátok le 2 miniesszében (de egy 

dokumentumban!), mit jelent számotokra a szöveg! A miniesszé terjedelme idézetenként minimum fél, maximum 

másfél oldal legyen (minimum 1500 maximum 2500 karakter).  



 

 

1. „Képzeld el a Földet az emberi élettől mentesen - kizárólag növényekkel és állatokkal benépesítve! 

Gondolod, akkor is lenne múlt és jövő? Vajon akkor is lenne értelme az időről beszélnünk? A "mennyi az 

idő?" vagy a "hányadika van ma?" kérdés - ha lenne ott bárki is, akitől megkérdezhetnénk - teljesen 

értelmetlenül csengene. A tölgyfa vagy a sas csak összezavarodna az ilyen kérdéstől. <<Hát 

természetesen most van. Az idő: most. >> Mi más lehetne?” – Eckhart Tolle 

  

2. „A jelen az a pont, ahol a múlt és jövő összetalálkozik” – Eric Fromm 

  

3. „A jelen sokkal tartozik a múltnak, s ha ezt a tartozást ki nem elégíti, a jövőtő sem követelhet” – Jókai  Anna 

  

4. „A tegnap csak árny a holnapról álmodó ma fényében” –  Wladyslaw Stanislaw Reymont 

  

5. „A jövő szüntelen mozgásban van, nem egy lehetséges jövő van, hanem sok”  – Csillagok Háborúja 

  

6.  „Utolér a múlt, mint a mögöttünk hagyott jövő,  

Cicomázd fel a sorsot, az mégiscsak előkelő” – Quimby 

  

7. „Különös dolog a jövő. Valahányszor belenézünk, megváltozik. Mert belenéztünk. És ez mindent 

megváltoztat.” – Next - a holnap a múlté 

4.  „Always online” feladatok a plusz pontokért! 

Figyelem! Plusz pont szerezhető mindjárt az elején. Sőt, ha ezt megcsináljátok, a továbbiakban minden fordulóban 

újabb plusz pontokat is szerezhettek! 

Mutassátok meg magatokat és népszerűsítsétek csapatotokat a közösségi médiában! Töltsétek fel anyagaitokat 

azokra a WEB 2-es helyekre, ahol szerintetek a legtöbben megismerhetnek Benneteket! Fontos szempont, hogy a 

közösségi oldalról mutassanak linkjeitek a verseny honlapjára  és/vagy facebook oldalára. 

• Hozzatok létre profilt csapatotok számára valamelyik közösségi oldalon (pl. Facebook), ahol a játék során 

megoszthatjátok csapatotok tevékenységét, segítséget kérhettek iskolátok, településetek tagjaitól, vagy a 

csapatnak szurkolóktól. 

• Hozzatok létre csapatotok számára saját csatornát valamely videómegosztó oldalon, ahol a játék során 

közzéteszitek saját videóitokat. 

• Hozzátok létre a csapat saját blogoldalát, ahol a játék során megoszthatjátok megoldásaitokat, 

tapasztalataitokat, véleményeteket stb. 

• Hozzatok létre a csapat számára valamely fényképmegosztó oldalon saját profilt, ahová majd feltöltitek a 

játék során készült fotóitokat! 

• Ha mindez megvan, küldjétek be a közösségi oldalakon létrehozott csapatprofilok linkjeit a forduló 

feladatmegoldásaival. 

Mit várunk tehát tőletek a megadott határidőig? 

1. Egy bemutatkozó videó linkjét. 

2. A logókészítés szabályainak megfelelő csapatlogó linkjét a megadott méretben és formátumban. 

3. Az IDŐ hétköznapi filozófiájával kapcsolatos választott idézetek értelmezését a kért terjedelemben. 

4. A csapatotok számára létrehozott közösségi oldalaitok (facebook, videomegosztó, fényképmegosztó, blog) 

linkjeit. 

Figyelem! A munka dokumentációján ne felejtsétek el használni a csapatlogótokat! 

http://www.teddoda.hu/
https://www.facebook.com/OnlineDemokraciaActivity


 

 

Értékelési szempontok  
Melyik feladatnál melyik értékelési szempontot használjuk és hány pontot kaphattok? 

Hogyan és mit értékel a zsűri? 

A feladatmegoldásokat minden esetben több zsűritag egymástól külön értékeli, a kapott pontokat átlagoljuk. A 

feladatmegoldásokra a csapatok numerikus és szöveges értékelést kapnak. A numerikus értékelés nyilvános, a 

szöveges értékelést – ami részben a kapott pontok indoklása – csak a csapat és mentora kapja meg. Minden 

fordulóban max. 100 pont szerezhető, de ezek részfeladatokra adható belső aránya – nehézségtől függően – 

fordulónként nem azonos. Bizonyos feladatok (always online) esetében a feladatra kapható 100 pont felett plusz 

pontok szerezhetőek, ezeket minden esetben külön jelöljük. 

Ezt a fordulót a zsűri a következő szempontok alapján értékeli: 

1. Bemutatkozó videó: 

Tartalom: Mennyire informatív és innovatív a csapat videója? Érinti-e a feladatkiírásban megadott 

szempontokat? Tartalmaz-e egyedi megoldásokat, plusz információkat. Kreativitás, ötletesség. A videó 

képi és szöveges felépítése, stílusa, műfaji követelmények, művészi összhatás. 

2. Csapatlogó: A logókészítés szabályainak betartása. Kifejező erő, a csapatnév és csapatfilozófiával való 

összhang. Művészi kivitelezés.  

3. Időértelmezések: Kidolgozottság, a kifejtés mélysége és alátámasztottsága. Nyelvi megformáltság.    

4. Always online:  a kért közösségi oldalak létrehozásáért 1-1 pont jár. 

Figyelem! A feladatkiírásokban megadott keretek túllépéséért, (vagy alulteljesítéséért) pontlevonás adható, ezt a 

zsűri a szöveges értékelésben külön jelzi! 

  motivációs video 

üzenet 

logo Idő 

esszé 

profilok és 

linkek 

a kategóriában 

adható max. 

tartalom, elméleti háttértudás max.10 max. 5 max. 15 - max. 30 pont 

kreativitás, ötletesség max.15 max.10 max. 5 - max. 30 pont 

vizuális/auditív/művészi max. 10 max.15 - - max. 25 pont 

stílus, érvelés, szöveg 

felépítettsége 

max. 5 - max.10 - max. 15 pont 

plusz pont - - - max. 8 max. 8 pont 

A feladatra adható max. pontszám 

összesen: 

40 30 30 8 100+ 

 

  



 

 

2. FORDULÓ – UTOLÉR A MÚLT, MINT A MÖGÖTTÜNK HAGYOTT JÖVŐ 
 “És kérdik, egyre többen kérdik,  

Hebegve, mert végképp nem értik –  

Ők, akik örökségbe kapták –:  

Ilyen nagy dolog a Szabadság?” 

Márai Sándor 

Magyarország a második világháborúból vesztesként, sokak szerint „utolsó csatlósként” került ki, ennek okán az 

ország nemzetközi megítélése 1945 után hosszú ideig a mélyponton állt. Mindezt a világban 1956 változtatta meg, 

amikor Magyarország a szocialista blokkból elsőként nyitotta meg a szabadság kapuját Nyugat felé. „A legázolt, 

bilincsbe vert Magyarország többet tett a szabadságért és igazságért, mint bármelyik nép a világon az elmúlt húsz 

esztendőben. “- vallotta Albert Camus a “Magyarok vére “című 1966-os írásában. 2016-ot – annak a forradalomnak 

a 60. évfordulóját, mely visszaadta nemzeti önbecsülésünket – a kormány a Magyar Szabadság Évének 

nyilvánította. 

Kell-e egyáltalán szembenézni a múlttal, 

s ha igen, mit lehet egy ilyen örökséggel kezdeni? 

A válaszokat tőletek várjuk. 

A forduló beküldési határideje: 2016. október 30. éjfél 

A különböző dobozokat a címükre kattintva tudjátok ki-becsukni. 

Kérünk Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldás érdekében mindent figyelmesen olvassatok el! 

 

Mi vár rátok az második fordulóban?  
A második fordulóban a következő feladatok megoldását várjuk: 

56 a fiatalok forradalma volt, a „pesti srácoké” – akik között természetesen vidékiek és lányok is akadtak szép 

számmal – s ez ma már bizonyítható tény. Az adatokkal dokumentálható felkelőknek több mint egynegyede 18 

éves, vagy még fiatalabb volt, s a becslések szerint a forradalmárok 60%-a nem töltötte be a 26. életévét. A 

forradalom első szikrája a szegedi egyetemen pattant ki, amikor 1956. október 16-án  az egyetemi hallgatók 

kiléptek a hivatalos kommunista ifjúsági szervezetből, a DISZ-ből és létrehozták független érdekvédelmi 

szervezetüket, a MEFESZ-t. Október 23-ára az ország majdnem minden egyeteméről csatlakoztak hozzájuk 

fiatalok. Budapesten a Műegyetem vált az események mozgatórugójává, ahol a forradalom politikai programját 

jelentő 16 pontot megfogalmazták és ahonnan október 23-án elindult az a tüntetés, amely estére a Sztálin szobor 

ledöntéséhez vezetett. 

1. Mit gondoltok, miért ment ki ilyen sok fiatal az utcára, vállalva a komfortzónájából való kilépés kockázatát? 

Szedjétek össze a lehetséges történelmi, pszichológiai és egyéb érveket! Csoportosítsátok a motivációkat és a 

visszatartó tényezőket egyaránt! 

Ábrázoljátok az eredményt gondolattérképen! 

A megoldáshoz a következő programok valamelyikének használatát javasoljuk: (Xmind, Coggle, Bubble.us, 

FreeMind, MindMaple Lite ) 

Természetesen a feladat megoldásához igénybe vehetitek iskolatársaitok, tanáraitok segítségét is! 

 

A történelem nemcsak tankönyvekben, tudományos munkákban, köztéri szobrokban, vagy ünnepi beszédekben él 

tovább, hanem az egykori résztvevők emlékezetében, a családban továbbadott személyes történetekben is, ezzel 

formálva a következő generációk véleményét. A személyes élmények útján továbbadott mindennapi tudás sokszor 

fontosabb szerepet játszik történelmi identitásunk alakításában, mint a hivatalos kultúrpolitika által jóváhagyott 

tankönyvi szövegek. Hiányában nehezebb kialakítani viszonyulásunkat a közelmúlt történelméhez és ahhoz a 

politikai közösséghez, amelynek – akarva, vagy akaratlanul de – tagjai vagyunk. 

http://www.xmind.net/
https://coggle.it/
http://bubble.us/
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Download
http://www.mindmaple.com/Downloads/Windows/


 

 

2. Induljatok el az emlékek útján! 

Eredjetek a személyes történetek, az '56-tal kapcsolatos tapasztalatok, az elbeszélt történelem, a vélemények és 

hozzáállások nyomába! Keressetek saját családotokban, vagy szűkebb környezetetekben interjúalanyokat és 

készítsetek velük videót 56-ról! Kérdezzétek meg: 

• nagyszüleiteket 

• szüleiteket 

• iskolatársaitokat! 

A minimum 3 – maximum 4 perces videóból a következő kérdésekre szeretnénk választ kapni: 

• Ki hogyan látja: saját életében van-e valamilyen jelentősége 1956-nak? 

• Van-e szerintük 1956 mai megünneplésének bármi értelme és üzenete? Ha igen, miért, ha nem, miért 

nem? 

• Az egykori értékek: a szabadság és a nemzeti szuverenitás mit jelentenek a mai fiataloknak, szüleiteknek 

és nagyszüleiteknek? 

• Szerintük van-e valami baj '56 emlékével, ha igen, miért? 

• Ti láttok-e különbséget a filmben megszólaltatott különböző generációk hozzáállása és véleménye között? 

Mi lehet ennek az oka? 

Természetesen fogalmazzátok meg azokat, a témával kapcsolatos kérdéseket is, melyek Titeket kiváltképp 

foglalkoztatnak! A meghallgatott vélemények után zárásként összegezzétek saját következtetéseiteket is! 

 

Ki ne vett volna már részt unalmas iskolai ünnepségeken? Ne hallgatott volna fehér zajként ható 

köszöntőbeszédeket, végtelennek tűnő szavalatokat, várta volna végén a mindezt feloldó “Szózatot”, remélve hogy 

idén senki nem ájul el? Vajon hogyan lehetne mindezt kiküszöbölni, és az ünnepet a valódi összetartozás 

élményévé tenni? Ti milyen ünnepséget csinálnátok, amely az iskolában valóban méltóképp emlékezne az '56-os 

szabadságharcosokra? 

3. Készítsétek el az iskolarádió számára egy ütős, a többieket valóban megérintő, 10 perces műsor hanganyagát 

október 23-ra, ami a mai nemzedéknek képes közvetíteni a 60 évvel ezelőtt történtek üzenetét! 

Nem lehetetlen feladat, a magyar iskolákban van már rá több jó példa is! 

A feladat részeként tervezzetek figyelemfelkeltő plakátot az iskolai faliújság számára! 

 

4. Always online - folyamatos feladatok 

Szerezzetek ismerősöket és támogatókat a helyi társadalomban! 

Nem mindenki mozog még olyan sokat és otthonosan a digitális világban, mint az Y és a Z generáció. 

Gondoskodjatok róla, hogy minél jobban megismerjenek Titeket, akik tenni akartok a világban való pozitív 

változásokért. Gondoskodjatok az O:DA szellemiségéhez kapcsolódó posztokról, és hogy minél többen 

megismerjék a csapatotokat és tartalmaitokat. Osszátok meg az O:DA facebook tartalmait is, hogy követőitek és 

szurkolótáborotok tagjai is megismerjék az O:DA játékot. Az első forduló feladatmegoldásainak leadása után 

posztoljátok az O:DA facebook oldalra bemutatkozó videótokat is! 

 

Mit várunk tehát tőletek a megadott határidőig? 

1. Egy digitális alkalmazással készített gondolattérképet, amely a „pesti srácok” lehetséges motivációit és 

dilemmáit csoportosítva tartalmazza.  Igyekezzetek minél többet összegyűjteni, de ügyeljetek, hogy 

megmaradjatok a realitás talaján. (A gondolattérképet egy link formájában várjuk tőletek; az elkészült 



 

 

gondolattérképet mentsétek képként és töltsétek föl saját képmegosztó oldalatokra. Ügyeljetek a kép 

minőségére, olvashatóságára is!) 

2. Egy minimum 3 - maximum 4 perces videót találó címmel és kreatív tartalommal, a kért szereplőkkel. A 

videót saját video-megosztó oldalatokra feltöltve, pontos linkkel kérjük beküldeni. 

3. Egy 10 perces ünnepi iskolarádió-adás hanganyagát és a hozzá kapcsolódó figyelemfelkeltő plakátot 

(kapcsoljátok össze a kettőt egy "videóban" és töltsétek föl a saját videomegosztó oldalatokra, a 

feladatlapon a link megadását kérjük). 

4. Always online feladatok dokumentációját - linkek formájában. (A zsűri ennél a pontnál kizárólag azokat a 

közösségi oldalakat tudja értékelni és plusz pontokkal díjazni, amelyek a feladatlapon beküldésre 

kerülnek!) 

Figyelem! A munka dokumentációján ne felejtsétek el használni a csapatlogótokat! 

Értékelési szempontok  
Melyik feladatnál melyik értékelési szempontot használjuk és hány pontot kaphattok? 

Hogyan és mit értékel a zsűri? 

A feladatmegoldásokat minden esetben több zsűritag egymástól függetlenül, külön értékeli, az így kapott 

pontokat  átlagoljuk. A feladatmegoldásokra a csapatok numerikus és szöveges értékelést kapnak. A numerikus 

értékelés nyilvános, a szöveges értékelést – ami részben a kapott pontok indoklása – csak a csapat és mentora 

kapja meg. Minden fordulóban max. 100 pont szerezhető, de ezek részfeladatokra adható belső aránya – 

nehézségtől függően – fordulónként nem azonos. Bizonyos feladatok (always online) esetében a feladatra kapható 

100 pont felett plusz pontok szerezhetőek, ezeket minden esetben külön jelöljük.  

Figyelem! A feladatkiírásokban megadott keretek túllépéséért, (vagy alulteljesítéséért) pontlevonás adható, ezt a 

zsűri a szöveges értékelésben külön jelzi! 

Ezt a fordulót a zsűri a következő szempontok alapján értékeli: 

1. A gondolattérkép felépítése, tagoltsága. A térképen található motiváló/demotiváló tényezők száma és 

realitásértéke. Vizuális megjelenítés. 

2. A videó tartalmi elemei: a feladatkiírásban kért szempontok érvényesítése, a történelmi háttértudás 

megjelenése, következtetések levonása, egyediség, interjúalanyok száma. A videó formai elemei: 

stílustartás, a videó felépítése, művészi képi és hanghatások. (A technikai minőség elégséges kritériuma a 

láthatóság és hallhatóság.) 

3. A műsorban megjelenő elméleti háttértudás, ötletesség és kreativitás. A kért szempontok érvényesítése. 

Az üzenet tartalmának és stílusának illeszkedése a digitális nemzedék kulturális sajátosságaihoz és 

ízlésvilágához.  A hanganyag és a plakát művészi összhatása, figyelemfelkeltés. 

+1 az “Always online” feladatok értékelési szempontjai a második fordulóban: 

A második fordulóban a közösségi oldalatokat már nem csak mennyiségi, hanem minőségi szempontok szerint is 

értékeljük. Továbbra is pontot szerezhet csapatotok akkor, ha a csapatnak van facebook profilja, videomegosztó 

csatornája, fotómegosztó oldala, illetve blogja. Ebben a fordulóban viszont már azt is vizsgáljuk, hogy a közösségi 

oldalon a csapat milyen tartalmakat tesz közzé. Az alábbi táblázatokból láthatjátok, hogy mit és hogyan értékel 

majd a zsűri.  

  

1. Mennyiségi szempontok (maximálisan adható pontszám: 4 pont)  

a.) Facebook profil van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

b.) Videomegosztó csatorna van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

c.) Fotómegosztó oldal van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

d.) Blog oldala van-e a csapatnak? Igen 1 pont Nem 0 pont 



 

 

 

2. Minőségi szempontok               (maximálisan adható pontszám: 8 pont)  

a.) Bejegyzés típusok (bármely közösségi 

oldalon): 

  

  Csapat életéről szóló posztok (iskolai 

környezet bemutatása, logó magyarázat, 

versenyzők bemutatása, versenyzők életével 

kapcsolatos események: 

1   

  Feladatmegoldásokhoz tartozó posztok / van-

e poszt a feladatok témáihoz kapcsolódóan? 

1 

  O:DA követés: az O:DA FB profilról/egyéb 

O:DA helyekről átvett posztok vannak-e, 

illetve tükröződnek-e a verseny eseményei a 

saját profilokban? 

1   

b.) Saját tartalom – a feladatmegoldásokon kívül 

van-e saját feltöltött tartalom? 

  

  Van-e a posztokhoz kísérő szöveg? 1   

  Saját tartalmak kapcsolódnak-e a 

demokráciához, közösségiséghez? 

1 

c.) A profil képi világa   

  A profil igényes, eredeti, saját munka 

eredménye? 

1 

d.) Interaktivitás    

  Szólnak-e a profil gondozói a közösséghez? 

Van-e interaktivitás az O:DA FB oldalon? 

1 

  A lájkokon túl van-e interaktivitás / pl. válasz 

mások bejegyzéseire, lájk-ok megköszönése 

1 

  gondolat-

térkép 

Emlékvideo Iskolai 

ünnepség 

Always 

online 

a kategóriában adható max. 

tartalom, elméleti 

háttértudás 

max.10 max. 20 max. 15 - max. 45 pont 

kreativitás, ötletesség max.7 max. 5 max. 10 8 max. 22+8 pont 

vizuális/auditív/művészi max. 3 max.15 - - max. 18 pont 

stílus, érvelés, szöveg 

felépítettsége 

- max. 5 max. 5 - max. 10 pont 

hatékonyság - max. 5 - max. 4 max. 5+4 pont 

A feladatra adható 

max. pontszám 

összesen: 

20 50 30 12 max. 100+12 pont 

 

  



 

 

3. FORDULÓ – A HOLNAP A MÚLTÉ: HIPERSULI 
 “A jövő nem egy hely, ahová tartunk: 

él már a jelenben is, a fejünkben, gondolatként. 

A jövőt mi hozzuk létre, de közben máris alakít bennünket. 

A jövő a fejünket formáló fantáziavilág.” 

Stephen Grosz 

A változás természetes állapot. A társadalom is állandóan változik, amit az oktatásnak követni kell. Most – egy a 

politikai forradalmaktól teljesen eltérő információs forradalom kellős közepén, amikor a tudást a zsebünkben lapuló 

okostelefonjainkban hordozzuk – sokakban felvetődik: szükség lesz-e egyáltalán a jövőben iskolára? Csakhogy a 

digitális eszközök segítségével hozzáférhető információ és a valódi cselekvésre alkalmas tudás között fényévnyi 

különbség van, s az utóbbit sem ártana valahonnan beszerezni! Az iskola, úgy tűnik, nélkülözhetetlen, viszont az is 

vitathatatlan, hogy az oktatás előtt óriási változások állnak: a jelenleginél nyitottabbá kell válni a világ 

átalakulására. De merre induljunk? 

Erről most a leginkább illetékeseket, azaz titeket kérdezünk, akik nemcsak 10-12 éve szereplői vagytok az oktatási 

rendszernek, de bennszülöttként mozogtok a digitális világban is. Milyen legyen az információs társadalom 

iskolája? Az az oktatás, ami a gyorsan változó gazdaság igényeit is képes kielégíteni, de alkalmas arra is, hogy a 

hétköznapi élet iskolája legyen, megalapozza nem csak a szakmai karriert, de a boldog kiegyensúlyozott életet is. 

Legyen továbbá szerethető, ahová a diákok olyan lelkesedéssel járnak, hogy sajnálják, ha elkezdődik a szünidő… 

Szóval, kellenének a kreatív és innovatív ötleteitek a holnap iskolájához! 

Mi nem szeretnénk, ha ez a hipersuli nélkületek formálódna, ezért ebben a fordulóban a jövő ideális iskolájának 

megtervezését kérjük tőletek. 

A forduló beküldési határideje: 2016. november 20. éjfél 

A különböző dobozokat a címükre kattintva tudjátok ki-becsukni. 

Kérünk Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldás érdekében mindent figyelmesen olvassatok el! 

 

Mi vár rátok az második fordulóban?  
Végezzetek kutatómunkát a neten! Kérdezzétek meg tanáraitokat és szüleiteket, osztály- és iskolatársaitokat is! És 

természetesen, a sikeres megoldáshoz – mint minden O:DA-fordulóban – most is elengedhetetlen; engedjétek 

szabadon a fantáziátokat és a bennetek lévő kreativitást! 

A harmadik fordulóban a következő feladatok megoldását várjuk: 

1. Mini konferencia a hipersuliról 

Rendezzetek egy mini konferenciát iskolatársaitokkal, ahol minél többen elmondják gondolataikat és ötleteiket a 

hipersuliról! Küldjétek el nekünk a konferencia jelenléti ívét, nevek szerint sorszámozva! Az iskolai mini 

konferenciát vegyétek fel videóra és az anyagból készítsetek egy 3 perces tudósítást! Az elhangzott ötleteket 

használjátok fel a feladatmegoldásaitokban. 

 

2. Ideális iskola? 

Kezdjük a könnyebbik felével! Szerintetek milyen az ideális tanulási környezet, az élhető iskola? Hogy néz ki az 

épület? Milyen helyiségei, oktatási terei és szolgáltatási vannak? Milyen lesz például az iskolai könyvtár? 

Mutassatok be egy mindentudó net support osztálytermet és berendezését! Ne feledkezzetek meg az olyan apró 

részletekről sem, mint például a dekoráció! Hogyan valósul meg a tanár-diák és a tanár-szülő közti kommunikáció? 

Készítsetek egy minimum 15, maximum 20 képkockából álló slideshowt, amelyben bejárjátok ennek az 

álomiskolának a termeit! Használjatok képaláírásokat és más eszközöket is a bemutató informatívabbá tételére. 

(Javasolt program: Microsoft Photo Story 3.0 http://loadion.com/hu/Microsoft-Photo-Story_116996.html) 

 

http://loadion.com/hu/Microsoft-Photo-Story_116996.html


 

 

3. A jövő elkezdődött! 

Vannak dolgok, amikről már a jelenben is lehet tudni, hogy meg fognak történni. Az igazi kihívás az, hogy rájöjj, mi 

az, ami már most lehetséges – állítja Mark Zuckerberg. Szerintünk sem légből kapott arról gondolkodni, milyen lesz 

a szakértők által tudásalapú társadalomnak nevezett világ. Milyen készségekre, kompetenciákra lesz szükségünk 

a sikeres élethez? Szükség lesz-e még lexikális tudásra? Hogyan érhető el, hogy ne olyanok kerüljenek ki az 

iskolából, akik „csak tudnak”, hanem olyanok is, akik képesek gondolkodni, van véleményük és cselekvőképes 

tudásuk, motivációjuk. Mit kell tanítani ahhoz, hogy a megszerzett tudás és képességek az emberi élet 

kiteljesedését, a boldogságot szolgálják? Megúszhatjuk-e például az élethosszig tartó tanulást? Ha nem, akkor az 

iskola miként készítsen fel erre? Amikor erről gondolkodtok, ne feledjétek: a tudást annak hasznosíthatósága, 

alkalmazhatósága minősíti! 

Írjatok egy esszét a hipersuli nevelési filozófiájáról (szóközzel együtt) minimum 3000 – maximum 4000 karakteres 

terjedelemben!  A szövegben indokoljátok az állításaitokat! 

 

4. Lesznek-e tantárgyak a hipersuliban? 

Ha igen, mi lesz a tartalmuk és a nevük? Vajon kötelező lesz minden tárgy, vagy esetleg lesznek választhatóak is? 

Mi kell ahhoz, hogy ezek ne legyenek életidegenek? 

Készítsétek el egy 12.-es osztály heti órarendjét. A kitalált tantárgyakhoz fűzzetek magyarázatokat! (Javasolt 

programok pl. itt: Top 5 Best Time Table Apps For Students http://androidnios.com/top-5-best-time-table-apps-for-

students/) 

 

5. A tanár szerepe 

Mi lesz a szerepe a tanárnak? Vajon több lesz-e mint egy információmenedzser? Milyen tulajdonságokkal kell 

rendelkeznie? Egyáltalán milyen egy álomtanár? Hogy viszonyul a diákokhoz? Mit kell tennie, hogy ne legyen 

unalmas az óra? 

Mutassátok be egy szófelhőben az álomiskola ideális tanárát! Csatoljatok a szófelhőhöz magyarázatot, ha 

szükségesnek látjátok, képeket! (javasolt programok találhatók például itt: http://blog.weblaptitkok.hu/2014-jul-

02/10-szovegfelho-keszito-alkalmazas) 

 

6. Az ideális diák 

Milyen lesz az ideális diák? Mitől lesz valaki jó tanuló? Milyen forrásokból szerzi a tudását? Mit fog jelenteni a (nem 

mesterséges) intelligencia?  Hogyan lehet őt motiválni? Mi kelti fel az érdeklődését, mi ösztönzi erőfeszítésekre? 

Mutassátok be egy szófelhőben a sokoldalú és ideális diák legjellemzőbb tulajdonságait! Csatoljatok a szófelhőhöz 

magyarázatot és képeket, ha szükségesnek látjátok! 

 

+1. Always online feladatok a plusz pontokért 

Állítsátok a médiát a jó ügyek szolgálatába! 

Használjatok más médiumokat is saját tevékenységetek megismertetésére és népszerűsítésére! Generáljatok 

minél több média-megjelenést – az iskolai honlaptól kezdve, az iskolaújságon keresztül – minden lehetséges és 

számotokra elérhető fórumon keresztül. 

Ebben a fordulóban ezzel a feladattal összesen 30 plusz pontot szerezhettek. A maximális pontszám eléréséhez 

több lehetőség is a rendelkezésetekre áll, de a nyerő taktika kidolgozásához feltétlenül tanulmányozzátok át az 

értékelési szempontokat és az elérhető pontszámokat tartalmazó táblázatunkat, amelyet az értékelési 

szempontoknál találtok! 

  

http://androidnios.com/top-5-best-time-table-apps-for-students/
http://androidnios.com/top-5-best-time-table-apps-for-students/
http://blog.weblaptitkok.hu/2014-jul-02/10-szovegfelho-keszito-alkalmazas
http://blog.weblaptitkok.hu/2014-jul-02/10-szovegfelho-keszito-alkalmazas


 

 

 “A jövő megjósolásának a legjobb módja, ha mi találjuk fel.” 

Allan Curtis Kay 

 

Mit várunk tehát tőletek a megadott határidőig? 

1. Tudósítást egy mini konferenciáról minimum 3 – maximum 4 perces videóban rögzítve, valamint a 

résztvevők - aláírással hitelesített - listáját. A videót töltsétek fel a videómegosztó oldalatokra és küldjétek 

be annak linkjét. A jelenléti ívet kép formátumban töltsétek fel a képmegosztó oldalatokra és a linket 

küldjétek be.  

2. Egy slideshow-t képaláírásokkal, ami bemutatja álmaink iskolájának épületét. A bemutatót töltsétek föl a 

képmegosztó oldalatokra (vagy eleve készítsétek a neten) feladatmegoldásként tehát itt is egy linket 

várunk Tőletek. 

3. Egy esszét arról, milyen a hipersuli nevelési filozófiája. Milyen tudást tart fontosnak, milyen kompetenciák 

fejlesztésére összpontosít és miért? Hogyan érvényesülnek ebben az iskolában a benne tanulók 

törekvései, szempontjai? Ne felejtsétek el az esszében érinteni az általunk felvetett kérdéseket is! A 

minimum 3000 maximum 4000 karakteres dokumentumot töltsétek fel a beküldésnél. 

4. A hipersuli 12. osztályának órarendjét, amelyben az általatok kitalált tantárgyak szerepelnek. A 

jegyzetekben a tárgyak mellett szerepeljen magyarázat és indoklás is. A dokumentumot töltsétek fel a 

beküldésnél. 

5. Az ideális tanárt és a szuperdiákot bemutató szófelhőt, magyarázó jegyzetekkel (ha szükséges képekkel). 

A szófelhőkről készítsetek "pillanatképet" és - külön-külön - töltsétek fel mindkettőt képmegosztó 

oldalatokra. A magyarázó jegyzeteket dokumentumként (szintén külön-külön) kérjük feltölteni a 

beküldésnél.  

6. Az Always online feladatoknál leírtak szerinti média-megjelenések dokumentációját (a megjelenéseket) 

egy dokumentumba gyűjtve kérjük feltölteni: internetes megjelenésnél a linkek megadásával, nyomtatott 

sajtóban való megjelenés esetén fotó, vagy szkennelt anyag beszúrásával. (A kisebb fájlméret érdekében 

a minden megjelenést tartalmazó doksiból készítsetek pdf-fájlt és ezt töltsétek fel az űrlapon beküldésnél.  

Figyelem! Munkáitok dokumentációin ne felejtsétek el használni a csapatlogótokat! 

 

Értékelési szempontok  
 

Melyik feladatnál melyik értékelési szempontot használjuk és hány pontot kaphattok? 

Hogyan és mit értékel a zsűri? 

A feladatmegoldásokat minden esetben több zsűritag egymástól függetlenül, külön értékeli, az így kapott 

pontokat  átlagoljuk. A feladatmegoldásokra a csapatok numerikus és szöveges értékelést kapnak. A numerikus 

értékelés nyilvános, a szöveges értékelést – ami részben a kapott pontok indoklása – csak a csapat és mentora 

kapja meg. Minden fordulóban max. 100 pont szerezhető, de ezek részfeladatokra adható belső aránya – 

nehézségtől függően – fordulónként nem azonos. Bizonyos feladatok (always online) esetében a feladatra kapható 

100 pont felett plusz pontok szerezhetőek, ezeket minden esetben külön jelöljük.  

Figyelem! A feladatkiírásokban megadott keretek túllépéséért, (vagy alulteljesítéséért) pontlevonás adható, ezt a 

zsűri a szöveges értékelésben külön jelzi! 

Ezt a fordulót a zsűri a következő szempontok alapján értékeli: 

1. Mobilizációs kapacitás, a mini konferencián résztvevők száma, összetétele. A videóban elhangzottak 

tartalomgazdagsága. A videó felépítése, ötletessége. 

2. Álmaink iskolája: 

A slideshow tartalmi elemei választ adnak-e a feladatkiírásban feltett kérdésekre? Ezen túl tartalmaznak-e 



 

 

eredeti és kreatív ötleteket, megoldásokat? A képaláírások hozzátesznek-e további információt a vizulási 

tartalomhoz? A szöveg indokolja-e a tartalmi megoldásokat? Nyelvi megformáltság és a művészi 

kivitelezés színvonala, a technika lehetőségek kihasználása.  

3. Az iskola nevelési filozófiája: 

Az esszé tartalmi elemei érintik-e a feladatkiírásban kért szempontokat? Ezen túl tartalmaznak-e eredeti és 

kreatív ötleteket, megoldásokat? Reflexió a jelenlegi helyzetre, hiánypótló 

megoldások. Tartalomgazdagság, érvelés, a gondolatmenet felépítése, meggyőző erő, a szöveg nyelvi 

színvonala, vizuális kivitelezése.  

4. A hiptersuli 12. osztályának órarendje: 

A kreativitás és fantázia szerepe a tantárgyak tartalmának és nevének és indoklásának kitalálásában. 

Tartalomgazdagság, logikus gondolkodás. Reflexió a jelenlegi helyzetre, hiánypótló megoldások.  Nyelvi 

megformáltság, érvelés, szellemesség, vizuális kivitelezés. 

5. Az ideális tanár és szuperdiák 

A jellemrajz koherenciája, kidolgozottsága, indokoltsága. Kreativitás és szellemesség. Koherencia a többi 

feladatmegoldással.A szófelhő esztétikai kivitelezése. A magyarázó jegyzetek és egyéb kiegészítések 

tartalomgazdagsága, nyelvi és vizuális színvonala. 

6. Always online feladatok dokumentációja: 

Ebben a fordulóban a csapat által generált, az O:DA játékot, illetve a csapat tevékenységét bemutató 

média-megjelenésekért lehet plusz pontokat szerezni. Összesen maximum 30 pont szerezhető, a pontok 

száma a médium típusától és a hír hosszától is függ. Az alábbi táblázat a pontozás logikájáról és arányairól 

ad tájékoztatást. 

 

 O:DA-n belüli más FB profilok említései   1 pont     de a kategóriában szerezhető max.   2 

pont   

 iskolai médiumok (iskolaújság, iskolai honlap, 

iskolarádió)  

  3 pont   de a kategóriában szerezhető max.   6 

pont 

 más szervezetek honlapja/ FB profilja     5 pont   de a kategóriában szerezhető max. 10 

pont 

 rövid hír (2000 karakter alatt) a sajtóban   7 pont   de a kategóriában szerezhető max. 14 

pont 

 tudósítás (2000 karakter felett) a sajtóban   9 pont   de a kategóriában szerezhető max. 18 

pont 

 rövid hír a rádióban (1perc alatt)  10 

pont   

  de a kategóriában szerezhető max. 20 

pont 

 hosszabb műsor a rádióban (1 perc felett)  11 pont   de a kategóriában szerezhető max. 22 

pont 

 rövid hír a TV-ben(1 perc alatt)  12 pont   de a kategóriában szerezhető max. 24 

pont 

 tudósítás a TV-ben (1 perc felett)  15 pont   de a kategóriában szerezhető max. 30 

pont 

  

  



 

 

A III. forduló feladatainak értékelése, elérhető pontszámok kategóriánként: 

  mini 

konf.és 

videó 

slideshow hipersuli 

"filozófia" 

órarend tanár/diák Always 

online 

a kategóriában 

adható max. 

tartalom, elméleti 

háttértudás 

max.10 max.5 max.10 max.5 max.5 - max. 35 pont 

kreativitás, ötletesség max.5 max. 5 max.10 max.5 max.5 - max. 30 pont 

vizuális/auditív/művészi max.5 max.5 - - - - max. 10 pont 

stílus, érvelés, szöveg 

felépítettsége 

max.5 max.5 max. 5 max. 5 - - max. 20 pont 

hatékonyság max.5 - - - - - max. 5 pont 

A feladatra adható max. 

pontszám összesen: 

30 20 25 15 10 30 max 100+30 

pont 

 

  



 

 

Always online” feladatok 
„Az emberiséget három nagy csoport alkotja: a mozdíthatatlanok, a mozdíthatók 

és azok, akik mozdulnak.” /Benjamin Franklin/ 

  

Jól jönne a feladatokért kapható pontok mellé pár plusz pont? A jó hírünk az, hogy a verseny ideje alatt 

folyamatosan van lehetőség ezek megszerzésére! Ki tudja, talán épp ezek a pontok módosítják majd a 

végeredményt és döntik el, mely csapatok jutnak tovább a demokrácia táborba… 

I. „Ami nincs fenn a neten, az nem is létezik.” 

(ismeretlen kortárs a „Z” generációból)  

Tegyétek hát láthatóvá a világhálón az O:DA feladatmegoldásai kapcsán végzett munkátokat! 

Mint ahogyan az O:DA1-ben és az O:DA 2.0-ban, úgy most is közösségi oldalakat kell létrehoznotok, amelyek 

segítségével tudathatjátok iskolatársaitokkal, a település lakóival, no meg a világgal, hogy kik vagytok, mit akartok, 

miért dolgozik a közösségetek. A későbbiek során a profilok létéért és számáért (1. FORDULÓ ÉRTÉKELÉSE) és 

tartalmáért (2. FORDULÓ ÉRTÉKELÉSE) plusz pontok szerezhetők. Emellett igyekezzetek minél több like-ot és 

ismerőst szerezni, mert a végén (3. FORDULÓ ÉRTÉKELÉSE) ezért is bónusz pont jár majd! 

Mutassátok tehát meg magatokat és népszerűsítsétek a csapatot a közösségi médiában! Töltsétek fel anyagaitokat 

azokra a WEB 2-es helyekre, ahol szerintetek a legtöbben megismerhetnek benneteket! Fontos szempont, hogy a 

közösségi oldalról linkjeitek a verseny honlapjára mutassanak! 

• Hozzatok létre közösségi profilt csapatotok számára a Facebookon, ahol a játék során megoszthatjátok a 

csapat tevékenységét, beszámolhattok kalandjaitokról, segítséget kérhettek iskolátok, településetek 

tagjaitól, mindazoktól, akik nektek szurkolnak!  

• Hozzatok létre csapatotok számára saját csatornát valamely videomegosztó oldalon, ahol a játék során 

közzéteszitek majd saját videóitokat. 

• Hozzátok létre a csapat saját blogját, ahol beszámoltok a csapattal történt eseményekről és reflektáltok 

azokra!  Figyelem! Gyűjtsetek minél több követőt, hogy a 3. fordulóban plusz pontokat szerezhessetek. 

• Hozzatok létre a csapat számára valamely fényképmegosztó oldalon  saját profilt, ahová majd feltöltitek a 

játék során készült képeiteket! Itt elsősorban a képek ötletességét pontozzuk majd! 

További teendők:  

Ha mindez megvan, a közösségi oldalakon létrehozott saját profilok linkjeit minden fordulóban küldjétek be a 

feladatmegoldásokkal együtt, hogy a zsűri értékelhesse azokat! 

 

A közösségi médiában végzett munka értékelési szempontjai: 

Értékelés szempontjai az első fordulóban:  

1. Mennyiségi szempontok            (maximálisan adható pontszám: 8)  

a.) Facebook profil van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont 

b.) Videomegosztó csatorna van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont 

c.) Fotómegosztó oldal van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont 

d.) Blog oldala van-e a csapatnak? Igen 2 pont Nem 0 pont 

  

II. „Mégis.” 

(ismeretlen kortárs a „Z” generációból)  

Szerezzetek ismerősöket és támogatókat a helyi társadalomban! 



 

 

Nem mindenki mozog még olyan sokat és otthonosan a digitális világban, mint az Y és a Z generáció. 

Gondoskodjatok róla, hogy minél jobban megismerjenek Titeket, akik tenni akartok a világban való pozitív 

változásokért. Gondoskodjatok az O:DA szellemiségéhez kapcsolódó posztokról, és hogy minél többen 

megismerjék a csapatotokat és tartalmaitokat. Osszátok meg az O:DA facebook tartalmait is, hogy követőitek és 

szurkolótáborotok tagjai is megismerjék az O:DA játékot. Az első forduló feladatmegoldásainak leadása után 

posztoljátok az O:DA facebook oldalra bemutatkozó videótokat is! 

A második fordulóban a közösségi oldalatokat már nem csak mennyiségi, hanem minőségi szempontok szerint is 

értékeljük.Továbbra is pontot szerezhet csapatotok akkor, ha a csapatnak van facebook profilja, videomegosztó 

csatornája, fotómegosztó oldala, illetve blogja. Ebben a fordulóban viszont már azt is vizsgáljuk, hogy a közösségi 

oldalon a csapat milyen tartalmakat tesz közzé. Az alábbi táblázatokból láthatjátok, hogy mit és hogyan értékel 

majd a zsűri.  

Értékelés szempontjai a második fordulóban:  

1. Mennyiségi szempontok (maximálisan adható pontszám: 4 pont)  

a.) Facebook profil van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

b.) Videomegosztó csatorna van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

c.) Fotómegosztó oldal van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont 

d.) Blog oldala van-e a csapatnak? Igen 1 pont Nem 0 pont 

 

2. Minőségi szempontok               (maximálisan adható pontszám: 8 pont)  

a.) Bejegyzés típusok (bármely közösségi oldalon):   

  
Csapat életéről szóló posztok (iskolai környezet bemutatása, logó magyarázat, versenyzők 

bemutatása, versenyzők életével kapcsolatos események: 
1   

  Feladatmegoldásokhoz tartozó posztok / van-e poszt a feladatok témáihoz kapcsolódóan? 1 

  
O:DA követés: az O:DA FB profilról/egyéb O:DA helyekről átvett posztok vannak-e, illetve 

tükröződnek-e a verseny eseményei a saját profilokban? 
1   

b.) Saját tartalom – a feladatmegoldásokon kívül van-e saját feltöltött tartalom?   

  Van-e a posztokhoz kísérő szöveg? 1   

  Saját tartalmak kapcsolódnak-e a demokráciához, közösségiséghez? 1 

c.) A profil képi világa   

  A profil igényes, eredeti, saját munka eredménye? 1 

d.) Interaktivitás    

  Szólnak-e a profil gondozói a közösséghez? Van-e interaktivitás az O:DA FB oldalon? 1 

  A lájkokon túl van-e interaktivitás / pl. válasz mások bejegyzéseire, lájk-ok megköszönése 1 

  

  

III. Állítsátok a médiát a jó ügyek szolgálatába! 

Az utolsó fordulóban arra biztatunk  Benneteket, hogy használjatok más médiumokat is saját tevékenységetek 

megismertetésére és népszerűsítésére! Generáljatok minél több média-megjelenést – az iskolai honlaptól kezdve, 

az iskolaújságon keresztül – minden lehetséges és számotokra elérhető fórumon keresztül. 

Ebben a fordulóban ezzel a feladattal összesen 30 plusz pontot szerezhettek. A maximális pontszám eléréséhez 

több lehetőség is a rendelkezésetekre áll, de a nyerő taktika kidolgozásához feltétlenül tanulmányozzátok át az 

alábbi értékelési szempontokat és az elérhető pontszámokat tartalmazó táblázatunkat! 



 

 

O:DA-n belüli más FB profilok említései   1 pont     de a kategóriában szerezhető max.   2 

pont   

iskolai médiumok (iskolaújság, iskolai honlap, 

iskolarádió) 

  3 pont   de a kategóriában szerezhető max.   6 

pont 

más szervezetek honlapja/ FB profilja     5 pont   de a kategóriában szerezhető max. 10 

pont 

rövid hír (2000 karakter alatt) a sajtóban   7 pont   de a kategóriában szerezhető max. 14 

pont 

tudósítás (2000 karakter felett) a sajtóban   9 pont   de a kategóriában szerezhető max. 18 

pont 

rövid hír a rádióban (1perc alatt)  10 

pont   

  de a kategóriában szerezhető max. 20 

pont 

hosszabb műsor a rádióban (1 perc felett)  11 pont   de a kategóriában szerezhető max. 22 

pont 

rövid hír a TV-ben(1 perc alatt)  12 pont   de a kategóriában szerezhető max. 24 

pont 

tudósítás a TV-ben (1 perc felett)  15 pont   de a kategóriában szerezhető max. 30 

pont 

 

 


