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Feladatok

Milyen feladatokat kapnak a jatékosok?

Az Online Demokracia Activity 4U verseny harom online fordulobdl all. A résztvevé csapatok minden forduldban Uj
feladatokat kapnak. A kiiras részletesen tartalmazza az adott fordul6 feladatait, a beadand6é megoldasok javasolt
formatumat (pl. blog, video, fotd), a bekiildés hataridejét, valamint olyan hivatkozasokat, segédleteket, amelyek
tdmaszul szolgalnak a feladatok minél jobb, szinvonalasabb megoldasaban. A feladatkiiras ezek mellett az
értékelés szempontjait, valamint az elérhetd pontszamokat is tartalmazza.

A csapatok az O:DA 4U jatékban a fordulok mellett u.n. ,always online feladatokat” is kapnak, amelyeket a jaték
ideje alatt folyamatosan teljesitenilk kell, a részeredményeket pedig az egyes forduldk feladatmegoldasaival egyutt
kell beklldenilik. Ezekért a tevékenységekeért plusz pontok szerezhetdek!

Ezen az oldalon barki nyomon kdvetheti, hogy a csapatok milyen feladatokat, illetve azokhoz milyen segitségeket
kaptak, valamint hogy a zs(ri milyen szempontok szerint €s milyen (maximalisan adhat6) pontszamokkal értékeli a
bekildoétt feladatmegoldasokat.

A versenyfeladatok kiirasat fordulonként, az alabbi (itemezés szerint tesszik kdzzé:

Feladat kiiras megjelenik Bekiildés hatarideje = Eredmény megjelenik = Szdveges értékelés

1.fordulé 2016.09.22. 2016.10.09. 2016.10.17. 2016.10.24.
2.fordul6 2016.10.10. 2016.10.30. 2016.11.07. 2016.11.14.
3.fordulé 2016.10.31. 2016.11.20. 2016.11.28. 2016.12.01.

Végeredmény: 2016.11.28.

A résztvevd csapatok a jatékoldalra belépve, az "Aktualis feladatlapra"-ra kattintva érik el a feladatkiirast,
valamint megoldasaikat az ott kdzzétett (irlapon tudjak kitdlteni és bekiildeni.



http://archive.barankovics.hu/teddoda/oda4u/folyamatos-feladatok
http://archive.barankovics.hu/teddoda/oda4/a-zsuri
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1. FORDULO - TEDD 0:DA MAGAD!

A Fold gomboly(, de a vilag nem kerek! Ahhoz, hogy kerekebbé tegyiik, sziikségiink van autondém egyénekbdl allo,
kooperalni kész k6z0sségekre. Erre szamtalan j6 példa van Magyarorszagon is, de sajnos eurdpai viszonylatban
nem tartozunk az élvonalba.

De hogyan jonnek létre ilyen kdzdsségek? Hogyan szlletik egy k6zds célokért tenni akard és tenni is tud6 csapat?
Prébaljatok ki, nem is olyan nehéz!
A fordulo bekuldési hatarideje: 2016. oktober 9. éjfél

A kilénb6z6 dobozokat a cimukre kattintva tudjatok ki-becsukni.
Kériink Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldas érdekében mindent figyelmesen olvassatok el!

Mi var ratok az els6 forduloban?

Az els6 forduldban a kdvetkez6 feladatok megoldasat vérjuk:
1. Készitsétek bemutatkozé videét!
Készitsétek el sajat csapatotok bemutatkozé videojat, amibdl mindenki megtudhatja, hogy
o  Kik vagytok Ti?
e Honnan jelentkeztetek a jatékba?
e Hogyan allitottatok 6ssze a csapatot?
e Miért vesztek részt az O:DA-ban, illetve
e miért tartjatok fontosnak az O:DA-ban val6 részvételt?
e Mit vartok a versenytdl és mit vartok sajat magatoktol?
¢ Fogalmazzatok meg sajat csapatmotivacios lizeneteteket!

A valaszaitokbol készitsetek egy minimum 3, maximum 5 perces, szellemes, (it6s, kreativ kisfilmet.
A videot toltsétek fel egy vided-megosztd oldalra (még jobb, ha ez a csapat sajatja, mert azért kiilén pont is jar!)

2. Tervezzetek logét!
A logokészités szabalyai szerint tervezzétek meg és készitsétek el csapatotok logojat!
e Alogé formatuma jpg, vagy png lehet.
¢ Alog6 minimalis mérete min. 10*10 cm, maximalis mérete 2020 cm legyen. (min. 1200*1200 pixel).

3. Az IDOvel kapcsolatos idézetek értelmezése

verseny a 4. dimenzi6t, az idét allitja fékuszba. Ezért is valasztottuk ez alkalommal ,,Az /DO legyen Veled!”
szlogent.

Az id6 az egyik legérdekesebb kategoria, ,kereke allandéan forog, jonnek-mennek a korok”. Egyszerre objektiv és
szubjektiv, elmult, van és lesz. Az él6lények id6ben élnek, de csak az embernek van idétudata. Nem véletlen, hogy
az id6 tébb tudomany (fizika, filozofia, Iélektan) fontos kutatasi terepe és az sem, hogy minden korban
megmozgdatja a science fiction ir6k fantaziajat is. Miel6tt belevagunk az O:DA 4U-ban rank varoé idézutazasba,
gondolkodjunk el k6zdsen az idé néhany tulajdonsagarol.

Ertelmezzétek az alabbi idézeteket! Valasszatok ki kdzillik kettdt és irjatok le 2 miniesszében (de egy
dokumentumban!), mit jelent szamotokra a szOveg! A miniesszé terjedelme idézetenként minimum fél, maximum
masfél oldal legyen (minimum 1500 maximum 2500 karakter).




A NEGYEDIK DIMENZIO :J'J\

A

js’f/(‘ / Online Demokracia Activity

1. ,Képzeld el a Foldet az emberi élettd] mentesen - kizardlag novényekkel és dllatokkal benépesitve!

Gondolod, akkor is lenne mult és jové? Vajon akkor is lenne értelme az idbrdl beszélniink? A "mennyi az
id6?" vagy a "hanyadika van ma?" kérdés - ha lenne ott barki is, akitdl megkérdezhetnénk - teljesen
értelmetientil csengene. A tolgyfa vagy a sas csak 0sszezavarodna az ilyen kérdéstdl. <<Hat
természetesen most van. Az idé: most. >> Mi mds lehetne?”- Eckhart Tolle

2. ,Ajelen az a pont, ahol a mult és jovd ésszetaldlkozik” - Eric Fromm

3. ,Ajelen sokkal tartozik a mdltnak, s ha ezt a tartozast ki nem elégiti, a j6voté sem kdvetelhet” - Jokai Anna
4. ,Alegnap csak arny a holnaprol almodo ma fényében” - Wiadyslaw Stanislaw Reymont

5. ,Ajové sziintelen mozgasban van, nem egy lehetséges j6vS van, hanem sok” - Csillagok Habordja

6. ,Utoléra mult, mint a mogottink hagyott joVé,
Cicomazd fel a sorsot, az mégiscsak elbkeld” - Quimby

7. ,Kiilénds dolog a j6vé. Valahdnyszor belenéziink, megvaltozik. Mert belenéztiink. Es ez mindent
megvaltoztat.” - Next - a holnap a multé

4. ,Always online” feladatok a plusz pontokért!

Figyelem! Plusz pont szerezheté mindjart az elején. S6t, ha ezt megcsinaljatok, a tovabbiakban minden forduléban
Gjabb plusz pontokat is szerezhettek!

Mutassatok meg magatokat és népszerisitsétek csapatotokat a kozosségi médiaban! Toltsétek fel anyagaitokat
azokra a WEB 2-es helyekre, ahol szerintetek a legtébben megismerhetnek Benneteket! Fontos szempont, hogy a
ko6zOsségi oldalrél mutassanak linkjeitek a verseny honlapjara és/vagy facebook oldalara.

e Hozzatok létre profilt csapatotok szamara valamelyik k6zdsségi oldalon (pl. Facebook), ahol a jaték soran
megoszthatjatok csapatotok tevékenységét, segitséget kérhettek iskolatok, teleplilésetek tagjaitol, vagy a
csapatnak szurkoloktol.

e Hozzatok létre csapatotok szamara sajat csatornat valamely videbmegoszt6 oldalon, ahol a jaték soran
kbzzéteszitek sajat videditokat.

e Hozzatok létre a csapat sajat blogoldalat, ahol a jaték soran megoszthatjatok megoldasaitokat,
tapasztalataitokat, véleményeteket stb.

¢ Hozzatok létre a csapat szamara valamely fényképmegoszté oldalon sajat profilt, ahova majd feltéltitek a
jaték soran készilt fotéitokat!

e Ha mindez megvan, kiildjétek be a k6z0sségi oldalakon létrehozott csapatprofilok linkjeit a forduld
feladatmegoldasaival.

Mit varunk tehat téletek a megadott hatariddig?

1. Egy bemutatkozé vided linkjét.

2. Alogdkészités szabalyainak megfelelé csapatlogo linkjét a megadott méretben és formatumban.
3. Az IDO hétkdznapi filozéfidjaval kapcsolatos valasztott idézetek értelmezését a kért terjedelemben.
4

A csapatotok szamara létrehozott koz0sségi oldalaitok (facebook, videomegoszto, fényképmegoszto, blog)
linkjeit.

Figyelem! A munka dokumentéaciéjan ne felejtsétek el hasznalni a csapatlogétokat!



http://www.teddoda.hu/
https://www.facebook.com/OnlineDemokraciaActivity
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Ertékelési szempontok
Melyik feladatnal melyik értékelési szempontot hasznaljuk és hany pontot kaphattok?

Hogyan és mit értékel a zs(iri?

A feladatmegoldasokat minden esetben tdbb zs(ritag egymastdl kilén értékeli, a kapott pontokat atlagoljuk. A
feladatmegoldasokra a csapatok numerikus és szoveges értékelést kapnak. A numerikus értékelés nyilvanos, a
szoveges értékelést - ami részben a kapott pontok indoklasa - csak a csapat és mentora kapja meg. Minden
forduléban max. 100 pont szerezhetd, de ezek részfeladatokra adhatd bels6 aranya - nehézségtdl fiiggden -
fordulonként nem azonos. Bizonyos feladatok (always online) esetében a feladatra kaphaté 100 pont felett plusz
pontok szerezhetdek, ezeket minden esetben kildn jeldljuk.

Ezt a fordulét a zs(ri a kovetkez6 szempontok alapjan értékeli:

1. Bemutatkozé vided:
Tartalom: Mennyire informativ és innovativ a csapat vide6ja? Erinti-e a feladatkiirdsban megadott
szempontokat? Tartalmaz-e egyedi megoldasokat, plusz informaciokat. Kreativitas, ttletesség. A vided
képi és szoveges felépitése, stilusa, mfaji kovetelmények, mivészi 6sszhatas.

2. Csapatlogd: A logokészités szabalyainak betartasa. Kifejezd er6, a csapatnév és csapatfilozéfiaval valoé
O0sszhang. M(ivészi kivitelezés.

3. Iddéértelmezések: Kidolgozottsag, a kifejtés mélysége és alatamasztottsaga. Nyelvi megformaltsag.
4. Always online: a kért kbézosségi oldalak létrehozasaért 1-1 pont jar.

Figyelem! A feladatkiirAsokban megadott keretek tullépéséért, (vagy alulteljesitéséért) pontlevonas adhato, ezt a
zs(iri a széveges értékelésben kiilén jelzi!

motivaciés video logo Idé profilok és  a kategéridban
iizenet esszé linkek adhat6 max.
tartalom, elméleti hattértudas max.10 max.5 max. 15 - max. 30 pont
kreativitas, otletesség max.15 max.10 max. 5 - max. 30 pont
vizualis/auditiv/m(ivészi max. 10 max.15 - - max. 25 pont
stilus, érvelés, széveg max. 5 - max.10 - max. 15 pont
felépitettsége
plusz pont - - - max. 8 max. 8 pont
A feladatra adhaté max. pontszam 40 30 30 8 100+

dsszesen:




A NEGYEDIK DIMENZIO :J'J\

A

/€ S'C/(' / Online Demokracia Activity

2. FORDULO - UTOLER A MULT, MINT A MOGOTTUNK HAGYOTT JOVO

“Es kérdik, egyre tébben kérdik,
Hebegve, mert végképp nem értik -
Ok, akik érékségbe kaptak -:
llyen nagy dolog a Szabadsag?”

Marai Sandor

Magyarorszag a masodik vilaghaborubol vesztesként, sokak szerint ,utolsé csatlosként” kertilt ki, ennek okan az
orszag nemzetkozi megitélése 1945 utan hosszu ideig a mélyponton allt. Mindezt a vilagban 1956 valtoztatta meg,
amikor Magyarorszag a szocialista blokkbdl els6ként nyitotta meg a szabadsag kapujat Nyugat felé. , A legazolt,
bilincsbe vert Magyarorszag tobbet tett a szabadsagért és igazsagért, mint barmelyik nép a vildgon az elmult husz
esztenddben. “- vallotta Albert Camus a “Magyarok vére “cimii 1966-0s irasdban. 2016-ot - annak a forradalomnak
a 60. évforduldjat, mely visszaadta nemzeti énbecsiilésiinket - a kormany a Magyar Szabadsag Evének
nyilvanitotta.

Kell-e egyaltalan szembenézni a milttal,
s ha igen, mit lehet egy ilyen 6rékséggel kezdeni?

A valaszokat téletek varjuk.
A fordul6 bekiildési hatarideje: 2016. oktober 30. éjfél

A kiilénb6z6 dobozokat a cimuUkre kattintva tudjatok ki-becsukni.
Kériink Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldas érdekében mindent figyelmesen olvassatok el!

Mi var ratok az masodik forduloban?
A mésodik forduldban a kévetkez6 feladatok megoldasat varjuk:

56 a fiatalok forradalma volt, a ,pesti sracoké” - akik kdzott természetesen vidékiek és lanyok is akadtak szép
szammal - s ez ma mar bizonyithato tény. Az adatokkal dokumentalhaté felkeléknek t6bb mint egynegyede 18
éves, vagy még fiatalabb volt, s a becslések szerint a forradalmarok 60%-a nem t6ltdtte be a 26. életévét. A
forradalom elsé szikraja a szegedi egyetemen pattant ki, amikor 1956. oktéber 16-an az egyetemi hallgatok
kileptek a hivatalos kommunista ifjisagi szervezetbdl, a DISZ-bél és létrehoztak fliggetlen érdekvédelmi
szervezetiket, a MEFESZ-t. Oktdber 23-ara az orszag majdnem minden egyetemérdl csatlakoztak hozzajuk
fiatalok. Budapesten a M{iegyetem valt az események mozgatérugdjava, ahol a forradalom politikai programjat
jelenté 16 pontot megfogalmaztak és ahonnan oktdber 23-an elindult az a tiintetés, amely estére a Sztalin szobor
leddntéséhez vezetett.

1. Mit gondoltok, miért ment ki ilyen sok fiatal az utcéra, véllalva a komfortzonajabél valé kilépés kockazatat?

Szedjétek dssze a lehetséges térténelmi, pszicholdgiai és egyéb érveket! Csoportositsatok a motivaciokat és a
visszatarté tényezdket egyarant!

Abrazoljatok az eredményt gondolattérképen!

A megoldashoz a kévetkez6 programok valamelyikének hasznalatat javasoljuk: (Xmind, Coggle, Bubble.us,
FreeMind, MindMaple Lite )

Természetesen a feladat megoldasahoz igénybe vehetitek iskolatarsaitok, tanaraitok segitségét is!

A térténelem nemcsak tankdnyvekben, tudomanyos munkakban, kéztéri szobrokban, vagy Ginnepi beszédekben él
tovabb, hanem az egykori résztvevék emlékezetében, a csaladban tovdbbadott személyes térténetekben is, ezzel
formélva a kdvetkezd generaciok véleményét. A személyes élmények utjan tovabbadott mindennapi tudas sokszor
fontosabb szerepet jatszik torténelmi identitadsunk alakitdsaban, mint a hivatalos kulturpolitika altal jovahagyott
tankonyvi szovegek. Hianyaban nehezebb kialakitani viszonyulasunkat a kozelmult térténelméhez és ahhoz a
politikai k6zosséghez, amelynek - akarva, vagy akaratlanul de - tagjai vagyunk.



http://www.xmind.net/
https://coggle.it/
http://bubble.us/
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Download
http://www.mindmaple.com/Downloads/Windows/
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2. Induljatok el az emlékek utjan!

Eredjetek a személyes torténetek, az '566-tal kapcsolatos tapasztalatok, az elbeszélt térténelem, a vélemények és
hozzaallasok nyomaba! Keressetek sajat csalddotokban, vagy sziikebb kdrnyezetetekben interjlialanyokat és
készitsetek vellik videt 56-rol! Kérdezzétek meg:

e nagyszlleiteket
e szileiteket
e iskolatarsaitokat!
A minimum 3 - maximum 4 perces videobdl a kovetkezd kérdésekre szeretnénk valaszt kapni:
e Kihogyan latja: sajat életében van-e valamilyen jelentésége 1956-nak?

e Van-e szerintiik 1956 mai megiinneplésének barmi értelme és lGizenete? Ha igen, miért, ha nem, miért
nem?

o Az egykori értékek: a szabadsag és a nemzeti szuverenitds mit jelentenek a mai fiataloknak, szileiteknek
és nagyszlleiteknek?

e Szerintiik van-e valami baj '56 emlékével, ha igen, miért?

o Tilattok-e kilénbséget a filmben megszolaltatott kiilénbdzd generacidk hozzaallasa és véleménye kdzott?
Mi lehet ennek az oka?

Természetesen fogalmazzatok meg azokat, a témaval kapcsolatos kérdéseket is, melyek Titeket kivaltképp
foglalkoztatnak! A meghallgatott vélemények utan zarasként 0sszegezzétek sajat kdvetkeztetéseiteket is!

Ki ne vett volna mar részt unalmas iskolai innepségeken? Ne hallgatott volna fehér zajként haté
koszontébeszédeket, végtelennek tiind szavalatokat, varta volna végén a mindezt feloldé “Szo6zatot”, remélve hogy
idén senki nem ajul el? Vajon hogyan lehetne mindezt kiklisz6bdlni, és az linnepet a valddi 6sszetartozas
élményévé tenni? Ti milyen Gnnepséget csindlnatok, amely az iskolaban valéban méltéképp emlékezne az '56-0s
szabadsagharcosokra?

3. Készitsétek el az iskolaradidé szadmara egy (it6s, a tébbieket valéban megérintd, 10 perces miisor hanganyagat
oktéber 23-ra, ami a mai nemzedéknek képes kézvetiteni a 60 évvel ezeltt torténtek lizenetét!

Nem lehetetlen feladat, a magyar iskolakban van mar ra tébb j6 példa is!

A feladat részeként tervezzetek figyelemfelkeltd plakatot az iskolai falijsag szamara!

4. Always online - folyamatos feladatok
Szerezzetek ismerdsdket és tamogatokat a helyi tarsadalomban!

Nem mindenki mozog még olyan sokat és otthonosan a digitalis vilagban, mint az Y és a Z generacio.
Gondoskodjatok réla, hogy minél jobban megismerjenek Titeket, akik tenni akartok a vilagban valé pozitiv
valtozasokért. Gondoskodjatok az O:DA szellemiségéhez kapcsolodd posztokrol, és hogy minél tdbben
megismerjék a csapatotokat és tartalmaitokat. Osszatok meg az O:DA facebook tartalmait is, hogy kdvetbitek és
szurkolotaborotok tagjai is megismerjék az O:DA jatékot. Az elsé forduld feladatmegoldasainak leadasa utan
posztoljatok az O:DA facebook oldalra bemutatkozé videotokat is!

Mit varunk tehat téletek a megadott hatariddig?

1. Egy digitalis alkalmazassal készitett gondolattérképet, amely a ,pesti sracok” lehetséges motivacioit es
dilemmait csoportositva tartalmazza. Igyekezzetek minél tébbet 6sszegydjteni, de ligyeljetek, hogy
megmaradjatok a realitas talajan. (A gondolattérképet egy link formajaban varjuk téletek; az elkésziilt
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gondolattérképet mentsétek képként és téltsétek fol sajat képmegoszto oldalatokra. Ugyeljetek a kép
minéségére, olvashatosagara is!)

2. Egy minimum 3 - maximum 4 perces vide6t talalé cimmel és kreativ tartalommal, a kért szerepl6kkel. A
video6t sajat video-megoszté oldalatokra feltdltve, pontos linkkel kérjiik bekiildeni.

3. Egy 10 perces innepi iskolaradié-adas hanganyagat és a hozza kapcsol6dé figyelemfelkeltd plakatot
(kapcsoljatok dssze a kett6t egy "videdban" és toltsétek ol a sajat videomegoszté oldalatokra, a
feladatlapon a link megadasat kérjik).

4. Always online feladatok dokumentaciojat - linkek formajaban. (A zs(ri ennél a pontnal kizarélag azokat a
k6zosségi oldalakat tudja értékelni és plusz pontokkal dijazni, amelyek a feladatlapon bekiildésre
keriilnek!)

Figyelem! A munka dokumentéciéjan ne felejtsétek el hasznalni a csapatlogétokat!

Ertékelési szempontok
Melyik feladatnal melyik értékelési szempontot hasznaljuk és hany pontot kaphattok?

Hogyan és mit értékel a zs(iri?

A feladatmegoldasokat minden esetben tdbb zslritag egymastdl fiiggetlendil, kiilén értékeli, az igy kapott

pontokat atlagoljuk. A feladatmegoldasokra a csapatok numerikus és szdveges értékelést kapnak. A numerikus
értékelés nyilvanos, a szdveges értékelést - ami részben a kapott pontok indoklasa - csak a csapat és mentora
kapja meg. Minden forduléban max. 100 pont szerezhetd, de ezek részfeladatokra adhat6 belsé aranya -
nehézségtdl fliggben - forduldnként nem azonos. Bizonyos feladatok (always online) esetében a feladatra kaphato
100 pont felett plusz pontok szerezhet6ek, ezeket minden esetben kilon jeldljuk.

Figyelem! A feladatkiirAsokban megadott keretek taliépéséért, (vagy alulteljesitéséért) pontlevonas adhat6, ezt a
zs(iri a széveges értékelésben kiilén jelzi!

Ezt a fordulét a zs(ri a kovetkezé szempontok alapjan értékeli:

1. A gondolattérkép felépitése, tagoltsaga. A térképen talalhaté motivalé/demotivalo tényezdk szama és
realitdsértéke. Vizualis megjelenités.

2. Avideo tartalmi elemei: a feladatkiirasban kért szempontok érvényesitése, a torténelmi hattértudas
megjelenése, kdvetkeztetések levonasa, egyediség, interjualanyok szama. A video formai elemei:
stilustartas, a video felépitése, mlvészi képi és hanghatasok. (A technikai minéség elégséges kritériuma a
lathatésag és hallhatésag.)

3. A miisorban megjelené elméleti hattértudas, otletesség és kreativitas. A kért szempontok érvényesitése.
Az Gzenet tartalmanak és stilusanak illeszkedése a digitalis nemzedék kulturalis sajatossagaihoz és
izlésvilagahoz. A hanganyag és a plakat mlivészi 6sszhatasa, figyelemfelkeltés.

+1 az “Always online” feladatok értékelési szempontjai a masodik forduléban:

A mésodik forduloban a kdzdsségi oldalatokat mar nem csak mennyiségi, hanem minéségi szempontok szerint is
értékeljik. Tovabbra is pontot szerezhet csapatotok akkor, ha a csapatnak van facebook profilja, videomegosztd
csatornaja, fotdmegoszté oldala, illetve blogja. Ebben a forduléban viszont mar azt is vizsgaljuk, hogy a kézosségi
oldalon a csapat milyen tartalmakat tesz k6zzé. Az alabbi tablazatokbdl lathatjatok, hogy mit és hogyan értékel
majd a zs(iri.

1. Mennyiségi szempontok (maximalisan adhato pontszam: 4 pont)

a.) Facebook profil van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont
b.) Videomegoszt6 csatorna van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont
c.) Fotomegoszto oldal van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont

d.) Blog oldala van-e a csapatnak? Igen 1 pont Nem 0 pont




2. MinGségi szempontok

a.)

b.)

d)

tartalom, elméleti
hattértudas

kreativitas, dtletesség
vizudlis/auditiv/im(ivészi

stilus, érvelés, széveg
felépitettsége

hatékonysag

A feladatra adhaté
max. pontszam
Osszesen:
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(maximalisan adhat6 pontszam: 8 pont)

Bejegyzés tipusok (barmely k6z6sségi
oldalon):

Csapat életérdl sz6lé posztok (iskolai
kérnyezet bemutatasa, logé magyarazat,

versenyz6k bemutatasa, versenyzok életével
kapcsolatos események:

Feladatmegoldasokhoz tartozé posztok / van-
e poszt a feladatok témaihoz kapcsolédoan?

O:DA kovetés: az O:DA FB profilrél/egyéb
O:DA helyekrél atvett posztok vannak-e,
illetve tikr6z8dnek-e a verseny eseményei a
sajat profilokban?

Sajat tartalom - a feladatmegoldasokon kiviil
van-e sajat felt6ltott tartalom?

Van-e a posztokhoz kisér6 széveg?

Sajat tartalmak kapcsoldédnak-e a
demokraciahoz, k6z6sségiséghez?

A profil képi vilaga

A profil igényes, eredeti, sajat munka
eredménye?

Interaktivitas

Szélnak-e a profil gondozoi a k6zésséghez?
Van-e interaktivitds az O:DA FB oldalon?

A lajkokon tul van-e interaktivitas / pl. valasz
masok bejegyzéseire, lajk-ok megkdszonése

gondolat- Emlékvideo Iskolai Always
térkép iinnepség online
max.10 max. 20 max. 15 -
max.7 max. 5 max. 10 8

max. 3 max.15 - -

- max. 5 max. 5 -

- max. 5 - max. 4
20 50 30 12

a kategéridban adhat6 max.

max

max

max

max

max

max

. 45 pont

. 22+8 pont
. 18 pont
. 10 pont

. 5+4 pont
. 100+12 pont
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3. FORDULO - A HOLNAP A MULTE: HIPERSULI

"A jovd nem eqgy hely, ahova tartunk:
él mar a jelenben is, a fejlinkben, gondolatként.
A jovbt mi hozzuk létre, de k6zben maris alakit benniinket.
A jOVE a fejiinket formalo fantaziavildg.”

Stephen Grosz

A valtozas természetes allapot. A tarsadalom is allanddan valtozik, amit az oktatasnak kovetni kell. Most - egy a
politikai forradalmaktdl teljesen eltéré informacios forradalom kellés kézepén, amikor a tudast a zsebiinkben lapuld
okostelefonjainkban hordozzuk - sokakban felvetddik: szliikség lesz-e egyaltalan a jovében iskolara? Csakhogy a
digitalis eszkdz6k segitségével hozzaférhet6 informacié és a valddi cselekvésre alkalmas tudas kozott fényévnyi
kilénbség van, s az utdbbit sem artana valahonnan beszerezni! Az iskola, ugy tlinik, nélkulézhetetlen, viszont az is
vitathatatlan, hogy az oktatas el6tt ériasi valtozasok allnak: a jelenleginél nyitottabba kell valni a vilag
atalakulasara. De merre induljunk?

Errdl most a leginkabb illetékeseket, azaz titeket kérdeziink, akik nemcsak 10-12 éve szerepl8i vagytok az oktatasi
rendszernek, de bennsziiléttként mozogtok a digitalis vilagban is. Milyen legyen az informacids tarsadalom
iskolaja? Az az oktatas, ami a gyorsan valtozé gazdasag igényeit is képes kielégiteni, de alkalmas arra is, hogy a
hétkdznapi élet iskolaja legyen, megalapozza nem csak a szakmai karriert, de a boldog kiegyensulyozott életet is.
Legyen tovabba szerethetd, ahova a diakok olyan lelkesedéssel jarnak, hogy sajnaljak, ha elkezdédik a sziinidé...
Szdval, kellenének a kreativ és innovativ 6tleteitek a holnap iskolajahoz!

Mi nem szeretnénk, ha ez a hipersuli nélkiiletek formaldédna, ezért ebben a forduléban a jovo idedlis iskolajanak
megtervezését kérjik téletek.

A fordulé bekiildési hatarideje: 2016. november 20. éjfél

A kiilénb6z6 dobozokat a cimuUkre kattintva tudjatok ki-becsukni.
Kériink Benneteket, hogy az eredményes feladatmegoldas érdekében mindent figyelmesen olvassatok el!

Mi var ratok az masodik forduloban?

Végezzetek kutatdbmunkat a neten! Kérdezzétek meg tanaraitokat és sziileiteket, osztaly- és iskolatarsaitokat is! Es
természetesen, a sikeres megoldashoz - mint minden O:DA-forduloban - most is elengedhetetlen; engedjétek
szabadon a fantaziatokat és a bennetek Iévd kreativitast!

A harmadik forduléban a kdvetkezd feladatok megoldasat varjuk:
1. Mini konferencia a hipersulirél

Rendezzetek egy mini konferenciat iskolatarsaitokkal, ahol minél tdbben elmondjak gondolataikat és Gtleteiket a
hipersulirél! Kiildjétek el nekiink a konferencia jelenléti ivét, nevek szerint sorszamozva! Az iskolai mini
konferenciat vegyétek fel vide6ra és az anyagbdl készitsetek egy 3 perces tuddsitast! Az elhangzott 6tleteket
hasznaljatok fel a feladatmegoldésaitokban.

2. ldeadlis iskola?

Kezdjuk a kdnnyebbik felével! Szerintetek milyen az idealis tanulasi kérnyezet, az élhet6 iskola? Hogy néz ki az
épllet? Milyen helyiségei, oktatasi terei és szolgaltatasi vannak? Milyen lesz példaul az iskolai konyvtar?
Mutassatok be egy mindentudd net support osztalytermet és berendezését! Ne feledkezzetek meg az olyan apro
részletekrdl sem, mint példaul a dekoracié! Hogyan val6sul meg a tanar-diak és a tanar-szuld kdzti kommunikacié?

Készitsetek egy minimum 15, maximum 20 képkockabdl allé slideshowt, amelyben bejarjatok ennek az
alomiskolanak a termeit! Hasznaljatok képalairasokat és mas eszkdzoket is a bemutatd informativabba tételére.
(Javasolt program. Microsoft Photo Story 3.0 htip://loadion.com/hu/Microsoft-Photo-Story 116996.html)



http://loadion.com/hu/Microsoft-Photo-Story_116996.html
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3. A jové elkezdddott!

Vannak dolgok, amikrél mar a jelenben is lehet tudni, hogy meg fognak térténni. Az igazi kihivas az, hogy rajojj, mi
az, ami mar most lehetséges - allitia Mark Zuckerberg. Szerintlink sem Iégbdl kapott arrél gondolkodni, milyen lesz
a szakeért6k altal tudasalapu tarsadalomnak nevezett vilag. Milyen készségekre, kompetenciakra lesz szlikségilink
a sikeres élethez? Szikség lesz-e még lexikalis tudasra? Hogyan érhetd el, hogy ne olyanok kertljenek ki az
iskolabdl, akik ,csak tudnak”, hanem olyanok is, akik képesek gondolkodni, van véleménylik és cselekvdképes
tudasuk, motivaciéjuk. Mit kell tanitani ahhoz, hogy a megszerzett tudas és képességek az emberi élet
kiteljesedését, a boldogsagot szolgéljak? Meguszhatjuk-e példaul az élethosszig tarté tanulast? Ha nem, akkor az
iskola miként készitsen fel erre? Amikor errél gondolkodtok, ne feledjétek: a tudast annak hasznosithatésaga,
alkalmazhatosaga mindsiti!

irjatok egy esszét a hipersuli nevelési filoz6fiajarol (sz6kdzzel egyiitt) minimum 3000 - maximum 4000 karakteres
terjedelemben! A szévegben indokoljatok az allitasaitokat!

4. Lesznek-e tantargyak a hipersuliban?

Ha igen, mi lesz a tartalmuk és a neviik? Vajon kételezd lesz minden targy, vagy esetleg lesznek valaszthatoak is?
Mi kell ahhoz, hogy ezek ne legyenek életidegenek?

Készitsétek el egy 12.-es osztaly heti 6rarendjét. A kitalalt tantargyakhoz flizzetek magyarazatokat! (Javasolt
programok pl. itt: Top 5 Best Time Table Apps For Students http://androidnios.com/top-5-best-time-table-apps-for-
students/)

5. A tanar szerepe

Mi lesz a szerepe a tanarnak? Vajon t6bb lesz-e mint egy informaciomenedzser? Milyen tulajdonsagokkal kell
rendelkeznie? Egyaltaldn milyen egy dlomtanar? Hogy viszonyul a diakokhoz? Mit kell tennie, hogy ne legyen
unalmas az 6ra?

Mutassatok be egy széfelhében az dlomiskola idealis tanarat! Csatoljatok a széfelh6hdéz magyarazatot, ha
sziikségesnek latjatok, képeket! (javasolt programok talalhatok példaul itt: http://blog.weblaptitkok.hu/2014-jul-
02/10-szovegfelho-keszito-alkalmazas)

6. Az idealis diak
Milyen lesz az idealis diak? Mitdl lesz valaki j6 tanul6? Milyen forrasokbol szerzi a tudasat? Mit fog jelenteni a (nem
mesterséges) intelligencia? Hogyan lehet 6t motivalni? Mi kelti fel az érdeklédését, mi 6sztdnzi erbfeszitésekre?

Mutasséatok be egy széfelh6ben a sokoldall és idedlis diak legjellemzébb tulajdonsagait! Csatoljatok a sz6felhéhéz
magyarazatot és képeket, ha sziikségesnek latjatok!

+1. Always online feladatok a plusz pontokért

Allitsatok a médiat a j6 ligyek szolgalatabal

Hasznaljatok mas médiumokat is sajat tevékenységetek megismertetésére és népszerisitésére! Generaljatok
minél tdbb média-megjelenést - az iskolai honlaptol kezdve, az iskolaujsagon keresztiil - minden lehetséges és
szamotokra elérhetd forumon keresztul.

Ebben a forduldéban ezzel a feladattal 6sszesen 30 plusz pontot szerezhettek. A maximalis pontszam eléréséhez
tobb lehetdség is a rendelkezésetekre all, de a nyerd taktika kidolgozasahoz feltétlentl tanulmanyozzatok at az
értékelési szempontokat és az elérheté pontszamokat tartalmazo tdblazatunkat, amelyet az értékelési
szempontoknal talaltok!



http://androidnios.com/top-5-best-time-table-apps-for-students/
http://androidnios.com/top-5-best-time-table-apps-for-students/
http://blog.weblaptitkok.hu/2014-jul-02/10-szovegfelho-keszito-alkalmazas
http://blog.weblaptitkok.hu/2014-jul-02/10-szovegfelho-keszito-alkalmazas
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"A jovO megjosolasdnak a legjobb mddja, ha mi talaljuk fel.”
Allan Curtis Kay

Mit varunk tehat t6letek a megadott hataridGig?

1. Tudésitast egy mini konferenciarél minimum 3 - maximum 4 perces videdban régzitve, valamint a
résztvevok - alairassal hitelesitett - listajat. A videot toltsétek fel a videdmegosztoé oldalatokra és kiildjétek
be annak linkjét. A jelenléti ivet kép formatumban téltsétek fel a képmegoszté oldalatokra és a linket
kiildjétek be.

2. Egy slideshow-t képalairdsokkal, ami bemutatja dlmaink iskolajanak épiiletét. A bemutatot toltsétek fol a
képmegoszto oldalatokra (vagy eleve készitsétek a neten) feladatmegoldasként tehat itt is egy linket
varunk Téletek.

3. [Egy esszét arrél, milyen a hipersuli nevelési filozéfiaja. Milyen tudast tart fontosnak, milyen kompetenciak
fejlesztésére 6sszpontosit €s miért? Hogyan érvényesiilnek ebben az iskolaban a benne tanuldk
térekvései, szempontjai? Ne felejtsétek el az esszében érinteni az altalunk felvetett kérdéseket is! A
minimum 3000 maximum 4000 karakteres dokumentumot toltsétek fel a bekildésnél.

4. A hipersuli 12. osztalyanak érarendjét, amelyben az altalatok kitalalt tantargyak szerepelnek. A
jegyzetekben a targyak mellett szerepeljen magyarazat és indoklas is. A dokumentumot toltsétek fel a
bekuldésnél.

5. Az idedlis tanart és a szuperdidkot bemutato szofelh6t, magyarazo jegyzetekkel (ha sziikséges képekkel).
A széfelh6krél készitsetek "pillanatképet” és - kiilén-kildn - toltsétek fel mindkett6t képmegoszid
oldalatokra. A magyarazo jegyzeteket dokumentumként (szintén kilén-kiilon) kérjlk feltdlteni a
bekuldésnél.

egy dokumentumba gyiijtve kérjiik feltdlteni: internetes megjelenésnél a linkek megadasaval, nyomtatott
sajtéban vald megjelenés esetén foto, vagy szkennelt anyag beszurasaval. (A kisebb fajiméret érdekében
a minden megjelenést tartalmazé doksibdl készitsetek pdf-fajlit és ezt tdltsétek fel az Grlapon bekildésnél.

Figyelem! Munkaitok dokumentacibin ne felejtsétek el hasznalni a csapatlogétokat!

Ertékelési szempontok

Melyik feladatnal melyik értékelési szempontot hasznaljuk és hany pontot kaphattok?
Hogyan és mit értékel a zsiri?

A feladatmegoldasokat minden esetben tdbb zslritag egymastdl fiiggetlendil, kiilén értékeli, az igy kapott

pontokat atlagoljuk. A feladatmegoldasokra a csapatok numerikus és széveges értékelést kapnak. A numerikus
értékelés nyilvanos, a széveges értékelést - ami részben a kapott pontok indoklasa - csak a csapat és mentora
kapja meg. Minden forduléban max. 100 pont szerezhet6, de ezek részfeladatokra adhato belsé aranya -
nehézségtdl fliggben - forduldnként nem azonos. Bizonyos feladatok (always online) esetében a feladatra kaphato
100 pont felett plusz pontok szerezhet6ek, ezeket minden esetben kilon jeldljik.

Figyelem! A feladatkiirAsokban megadott keretek tullépéséért, (vagy alulteljesitéséért) pontlevonas adhatd, ezt a
zs(ri a szOveges értékelésben kiilén jelzi!

Ezt a fordulét a zs(ri a kévetkezd szempontok alapjan értékeli:

1. Mobilizaciés kapacitas, a mini konferencian résztvevék szama, dsszetétele. A videdban elhangzottak
tartalomgazdagsaga. A video felépitése, Otletessége.

2. Almaink iskolaja:
A slideshow tartalmi elemei valaszt adnak-e a feladatkiirasban feltett kérdésekre? Ezen tul tartalmaznak-e
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eredeti és kreativ 6tleteket, megoldasokat? A képalairasok hozzatesznek-e tovabbi informaciét a vizulasi
tartalomhoz? A sz6veg indokolja-e a tartalmi megoldasokat? Nyelvi megformaltsag és a miivészi
kivitelezés szinvonala, a technika lehetéségek kihasznalasa.

3. Aziskola nevelési filozoéfiaja:
Az esszé tartalmi elemei érintik-e a feladatkiirasban kért szempontokat? Ezen tul tartalmaznak-e eredeti és
kreativ Otleteket, megoldasokat? Reflexio a jelenlegi helyzetre, hianypotlo
megoldasok. Tartalomgazdagsag, érvelés, a gondolatmenet felépitése, meggy6z8 erd, a széveg nyelvi
szinvonala, vizualis kivitelezése.

4. A hiptersuli 12. osztalyanak érarendje:
A kreativitas és fantazia szerepe a tantargyak tartalmanak és nevének és indoklasanak kitalalasaban.
Tartalomgazdagsag, logikus gondolkodas. Reflexio a jelenlegi helyzetre, hianypotld megoldasok. Nyelvi
megformaltsag, érvelés, szellemesség, vizualis kivitelezés.

5. Azidealis tanar és szuperdiak
A jellemrajz koherenciaja, kidolgozottsaga, indokoltsaga. Kreativitas és szellemesség. Koherencia a tobbi
feladatmegoldassal.A sz6felhd esztétikai kivitelezése. A magyarazo jegyzetek és egyéb kiegészitések
tartalomgazdagsaga, nyelvi és vizualis szinvonala.

6. Always online feladatok dokumentacidja:
Ebben a forduléban a csapat altal generalt, az O:DA jatékot, illetve a csapat tevékenységét bemutatd
média-megjelenésekért lehet plusz pontokat szerezni. Osszesen maximum 30 pont szerezhetd, a pontok
szama a médium tipusatol és a hir hosszatdl is fligg. Az alabbi tablazat a pontozas logikajarol és aranyairol
ad tajékoztatast.

O:DA-n beliili mas FB profilok emlitései 1 pont de a kategoéridaban szerezheté max. 2
pont

iskolai médiumok (iskolaujsag, iskolai honlap, 3 pont de a kategodriaban szerezhet6é max. 6
iskolaradio) pont

mas szervezetek honlapja/ FB profilja 5 pont de a kategoriaban szerezhet6 max. 10
pont

révid hir (2000 karakter alatt) a sajtéban 7 pont de a kategériaban szerezhet6 max. 14
pont

tudésitas (2000 karakter felett) a sajtéban 9 pont de a kategériaban szerezhet6 max. 18
pont

révid hir a radiéban (1perc alatt) 10 de a kategoriaban szerezhet6 max. 20
pont pont

hosszabb mdsor a radiéban (1 perc felett) 11 pont de a kategdriaban szerezhet6 max. 22
pont

révid hir a TV-ben(1 perc alatt) 12 pont de a kategériaban szerezhet6 max. 24
pont

tudésitas a TV-ben (1 perc felett) 15 pont de a kategériaban szerezhet6 max. 30

pont




A lll. fordulé feladatainak értékelése, elérheté pontszamok kategérianként:

tartalom, elméleti
hattértudas

kreativitas, dtletesség
vizudlis/auditiv/im(ivészi

stilus, érvelés, széveg
felépitettsége

hatékonysag

A feladatra adhaté max.

pontszam §sszesen:

mini
konf.és
vide6

max.10

max.5
max.5

max.5

max.5

30
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slideshow hipersuli

max.5

max. 5
max.5

max.5

20

"filozéfia"

max.10

max.10

max. 5

25

orarend

max.5

max.5

max. 5

15

tanar/diak

max.5

max.5

10

Always
online

30

a kategériaban
adhaté max.

max. 35 pont

max. 30 pont
max. 10 pont

max. 20 pont

max. 5 pont

max 100+30
pont
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Always online” feladatok
Az emberiséget harom nagy csoport alkolja.: a mozdjthatatlanok, a mozdithatok
6s azok, akik mozdulnak.” /Benjamin Franklin/

Jol joénne a feladatokért kaphato pontok mellé péar plusz pont? A jé hirlink az, hogy a verseny ideje alatt
folyamatosan van lehet6ség ezek megszerzésére! Ki tudja, talan épp ezek a pontok médositjak majd a
végeredményt és dontik el, mely csapatok jutnak tovabb a demokracia taborba...

l. ,Ami nincs fenn a neten, az nem is létezik.”
(ismeretlen kortars a ,Z” generaciébdl)

Tegyétek hat [athatdva a vildghalén az O:DA feladatmegoldasai kapcsan végzett munkatokat!

Mint ahogyan az O:DA1-ben és az O:DA 2.0-ban, ugy most is kz0sségi oldalakat kell Iétrehoznotok, amelyek
segitségével tudathatjatok iskolatarsaitokkal, a teleptilés lakoival, no meg a vilaggal, hogy kik vagytok, mit akartok,
miért dolgozik a kézdsségetek. A késébbiek soran a profilok |&téért és szamaért (1. FORDULO ERTEKELESE) és
tartalmaért (2. FORDULO ERTEKELESE) plusz pontok szerezheték. Emellett igyekezzetek minél tdbb like-ot és
ismerdst szerezni, mert a végén (3. FORDULO ERTEKELESE) ezért is bonusz pont jar majd!

Mutassatok tehat meg magatokat és népszerisitsétek a csapatot a k6zosségi médiaban! Toltsétek fel anyagaitokat
azokra a WEB 2-es helyekre, ahol szerintetek a legtébben megismerhetnek benneteket! Fontos szempont, hogy a
ko6z0sségi oldalrdl linkjeitek a verseny honlapjara mutassanak!

e Hozzatok létre kozdsségi profilt csapatotok szamara a Facebookon, ahol a jaték soran megoszthatjatok a
csapat tevékenységét, beszamolhattok kalandjaitokrol, segitséget kérhettek iskolatok, telepiilésetek
tagjaitol, mindazoktol, akik nektek szurkolnak!

e Hozzatok létre csapatotok szamara sajat csatornat valamely videomegoszté oldalon, ahol a jaték soran
kozzéteszitek majd sajat videoitokat.

e Hozzatok létre a csapat sajat blogjat, ahol beszamoltok a csapattal tortént eseményekrol és reflektaltok
azokra! Figyelem! Gyijtsetek minél tébb kdvetét, hogy a 3. forduldban plusz pontokat szerezhessetek.

o Hozzatok létre a csapat szamara valamely fényképmegosztd oldalon sajat profilt, ahova majd feltdltitek a
jaték soran késziilt képeiteket! Itt elsésorban a képek Gtletességét pontozzuk majd!

Tovabbi teendok:

Ha mindez megvan, a k6z0sségi oldalakon Iétrehozott sajat profilok linkjeit minden forduléban kiildjétek be a
feladatmegoldasokkal egyiitt, hogy a zs(ri értékelhesse azokat!

A k6zbsségi médidban végzett munka értékelési szempontjai:

Ertékelés szempontjai az elsd forduléban:

1. Mennyiségi szempontok (maximalisan adhat6 pontszam: 8)

a.) Facebook profil van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont
b.) Videomegoszté csatorna van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont
c.) Fotdbmegoszt6 oldal van-e? Igen 2 pont Nem 0 pont
d.) Blog oldala van-e a csapatnak? Igen 2 pont Nem 0 pont
Il. ,Mégis.”

(ismeretlen kortars a ,Z” generaciébol)

Szerezzetek ismerdsoket és tAmogatdkat a helyi tArsadalomban!
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Nem mindenki mozog még olyan sokat és otthonosan a digitalis vilagban, mint az Y és a Z generacio.
Gondoskodjatok réla, hogy minél jobban megismerjenek Titeket, akik tenni akartok a vilagban valé pozitiv
valtozasokért. Gondoskodjatok az O:DA szellemiségéhez kapcsolddo posztokrol, és hogy minél tébben
megismerjék a csapatotokat és tartalmaitokat. Osszatok meg az O:DA facebook tartalmait is, hogy kévetditek és
szurkolotaborotok tagjai is megismerjék az O:DA jatékot. Az elsé fordulé feladatmegoldasainak leadasa utan
posztoljatok az O:DA facebook oldalra bemutatkoz6 videotokat is!

A masodik forduléban a k6z6sségi oldalatokat mar nem csak mennyiségi, hanem minéségi szempontok szerint is
értékeljiik.-Tovabbra is pontot szerezhet csapatotok akkor, ha a csapatnak van facebook profilja, videomegoszto
csatornaja, fotdbmegoszto oldala, illetve blogja. Ebben a forduléban viszont mar azt is vizsgaljuk, hogy a k6zosségi
oldalon a csapat milyen tartalmakat tesz k6zzé. Az alabbi tablazatokbdl lathatjatok, hogy mit és hogyan értékel
majd a zs(iri.

Ertékelés szempontjai a masodik forduléban:

1. Mennyiségi szempontok (maximalisan adhat6 pontszam: 4 pont)

a.) Facebook profil van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont
b.) Videomegoszt6 csatorna van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont
c.) Fotomegoszto oldal van-e? Igen 1 pont Nem 0 pont
d.) Blog oldala van-e a csapatnak? Igen 1 pont Nem 0 pont
2. MinGségi szempontok (maximalisan adhat6 pontszam: 8 pont)

a.)Bejegyzés tipusok (barmely kdzdsségi oldalon):

Csapat életérél szolé posztok (iskolai kérnyezet bemutatasa, logé magyarazat, versenyzdk
bemutatasa, versenyzdk életével kapcsolatos események:

Feladatmegoldasokhoz tartoz6 posztok / van-e poszt a feladatok témaihoz kapcsoloddan? 1

O:DA kovetés: az O:DA FB profilrol/egyéb O:DA helyekrdl atvett posztok vannak-e, illetve
tiikr6z6dnek-e a verseny eseményei a sajat profilokban?

b.)Sajat tartalom - a feladatmegoldasokon kiviil van-e sajat feltltétt tartalom?

Van-e a posztokhoz kiséré szoveg? 1

Sajat tartalmak kapcsoldédnak-e a demokraciahoz, k6z6sségiséghez? 1
c.)A profil képi vilaga

A profil igényes, eredeti, sajat munka eredménye? 1
d.)Interaktivitas

Szélnak-e a profil gondozoi a kbzésséghez? Van-e interaktivitas az O:DA FB oldalon? 1

A lajkokon tul van-e interaktivitas / pl. valasz masok bejegyzéseire, lajk-ok megkdszonése 1

1. Allitsatok a médiat a j6 ligyek szolgalatabal

Az utolso forduléban arra biztatunk Benneteket, hogy hasznaljatok mas médiumokat is sajat tevékenységetek
megismertetésére és népszerisitésére! Generaljatok minél tobb média-megjelenést - az iskolai honlaptdl kezdve,
az iskolaujsagon keresztll - minden lehetséges és szamotokra elérhetd férumon keresztiil.

Ebben a forduldéban ezzel a feladattal 6sszesen 30 plusz pontot szerezhettek. A maximalis pontszam eléréséhez
tobb lehetdség is a rendelkezésetekre all, de a nyerd taktika kidolgozasahoz feltétleniil tanulmanyozzatok at az
alabbi értékelési szempontokat és az elérheté pontszamokat tartalmazé tablazatunkat!




A NEG

O:DA-n beliili mas FB profilok emlitései

iskolai médiumok (iskolatjség, iskolai honlap,
iskolaradio)

mas szervezetek honlapja/ FB profilja

révid hir (2000 karakter alatt) a sajtéban
tudésitas (2000 karakter felett) a sajtéban
révid hir a radiéban (1perc alatt)

hosszabb m(isor a radiéban (1 perc felett)

révid hir a TV-ben(1 perc alatt)

tudésitas a TV-ben (1 perc felett)
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1 pont
3 pont
5 pont
7 pont
9 pont
10
pont
11 pont

12 pont

15 pont

DA

I
/[ "?v" Online Demokracia Activity

de a kategéridban szerezhetd max.

pont

de a kategériaban szerezhet6 max.

pont

de a kategériaban szerezhet6 max.

pont

de a kategériaban szerezhet6 max.

pont

de a kategériaban szerezhet6 max.
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de a kategériaban szerezhet6 max.
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de a kategériaban szerezhet6 max.

pont

de a kategériaban szerezhet6 max.
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de a kategoriaban szerezhet6 max.

pont
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